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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยีดิจิทลัมีเดีย 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   มหาวทิยาลัยราชภฏันครราชสีมา 

 

1. ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย) 

Bachelor of Science (Digital Media Technology)  
ชื่อย่อ  วท.บ. (เทคโนโลยีดิจิทัลมีเดยี) 

B.Sc. (Digital Media Technology) 
 

2. ปรัชญา 
 ปรัชญามหาวทิยาลัย 
  แหล่งวิชาการ   สร้างสรรค์คนดี   มีคุณธรรม   นำสังคม 

ปรัชญาคณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี    
 คุณภาพคู่คุณธรรม   นำภูมิปัญญาพัฒนาชีวิตด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    

 ปรัชญาของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยีดิจทิัลมีเดีย 
  มุ่งผลิตบัณฑิตให้เป็นนักปฏิบัติ  มีความรู้เทา่ทันเทคโนโลยีดิจิทัล  สร้างสรรค์สื่อใหม่ดว้ย
การใช้สถานการณ์จริงเพื่อพัฒนาท้องถิ่น 

วิสัยทัศน์ของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทลัมีเดีย 
  ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย สร้างสรรค์สื่อดิจิทัล
และนวัตกรรมทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดียที่ใช้ในการพัฒนาท้องถิ่นบนพื้นฐานจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มี
ความฉลาดทางความคิดสามารถยอมรับและปรับตัวเข้ากับองค์กรได ้
 

3. วัตถุประสงค์ของของสาขาวชิาเทคโนโลยดีิจิทัลมีเดีย 
          1.   เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ มีความคิดสร้างสรรค์ และมีทักษะในงานด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลและดิจิทัลมีเดีย สามารถพัฒนานวัตกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับการพัฒนา
ประเทศ 
          2.   เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสาธารณะ ซื่อสัตย์สุจริต ปฏิบัติตนตามจรรยาบรรณ
ทางวิชาชีพ มีความรับผิดชอบต่อสังคม สามารถแก้ปัญหา ประสานงาน และทำงานร่วมกับผู้อื่นได ้
 

4.   คุณลักษณะของบัณฑติ 
 1.  มีความรู้ความสามารถด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย สามารถจัดการสนับสนุนงานด้านสื่อดิจิทัล
เพื่อตอบสนองความต้องการใช้งานสื่อดิจิทัลให้กับผู้ใช้งานในองค์กร 
 2.  สามารถพัฒนานวัตกรรมตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดียเพื่อแก้ไขปัญหาและ
พัฒนาท้องถิ่น และองค์กรในยุคดิจิทัล 
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 3.  สามารถวิเคราะห์ข้อมูลที่หลากหลาย เพื่อตอบสนองการพัฒนากลยุทธ์ด้านสื่อดิจิทัลและ
ดิจิทัลคอนเทนต์ขององค์กร หรือผู้ประกอบการ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อรองรับการ
เปลี่ยนสู่องค์กรดิจิทัล 

4. มีทักษะสื่อสารและถ่ายทอดความรู้ทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย เพื่อตอบสนองการทํางานเป็น
ทีม และสามารถทํางานในหน่วยงาน ชุมชน หรือองค์กร ได้ตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
5.   โครงสรา้งหลักสูตร 
 หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 123  หน่วยกติ มีรายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร ดังนี้  

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตอ้งเรียนทุกสาระ รวมไม่น้อยกว่า 30    หน่วยกิต  
1.  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  

1.1  บังคับ      เรียน    3   หน่วยกิต 
002101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  

1.2 เลือก      เรียน 12-15   หน่วยกิต 
 1.2.1 ทักษะการเรยีนรู้   เรียน    6-9   หน่วยกิต 

1) กลุ่มภาษาอังกฤษ เรียน    3-6   หน่วยกิต 
002102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิต   3(2-2-5)  
002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่เปลี่ยนแปลง  3(2-2-5)  
002104 ภาษาสร้างโอกาส  3(2-2-5)  
002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ  3(2-2-5) 

2) กลุ่มภาษาต่างประเทศอื่น เรียน    3-6   หน่วยกิต 
002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
002107 วัฒนธรรมจีน   3(3-0-6) 
002108 ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์   3(3-0-6) 
002109 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 
002110 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 
002111 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
002112 ภาษาขะแมร์เพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)  

 1.2.2 ทักษะการใชเ้ทคโนโลยี  เรียน    3-6    หน่วยกิต 
003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(2-2-5) 
003115 การเรียนรู้ดิจิทัล  3(2-2-5) 
003116 แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  3(3-0-6) 
003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการทำงานและชีวิต  3(2-2-5) 
000118 พินิจสื่อบันเทิง  3(3-0-6) 
007129 ของ (IT) มันต้องมี  3(1-4-4) 
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 1.2.3 ทักษะชวีิต   เรียน    3-6    หน่วยกิต 
004119 การจัดการชีวิต  3(3-0-6)  
002120 การอ่านและการเขียนเพื่อชีวิต  3(3-0-6) 
000121  บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน  3(3-0-6) 
004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ  3(3-0-6) 
004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการเจรจา   3(3-0-6) 
000124 ความงดงามของความรัก  3(3-0-6) 
002125 ศาสนานำชีวิต   3(3-0-6) 
000126 สร้างคนสร้างสังคม  3(3-0-6) 
000127 กีฬาเพื่อมวลชน  3(2-2-5)   
005128 งานช่างดีไอวาย  3(2-2-5) 
007130  หมอบ้าน  3(1-4-4) 
007131 มหัศจรรย์พลังคิดบวก  3(2-2-5)   

2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล  
2.1 เลือก      เรียน 3-6  หน่วยกิต 

000200 ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน  3(2-2-5) 
000201 พลังงานสร้างได้เอง  3(2-2-5) 
000202 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน  3(2-2-5) 
000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์   3(3-0-6)  
000204 เกมดิจิทัล                        3(2-2-5)  
000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 
000206 คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 
007207 การสร้างทักษะและกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรม 3(2-3-5) 

 3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย  
3.1 เลือก      เรียน 3-6   หน่วยกิต 
 3.1.1 ก้าวทันโลก   เรียน 0-6   หน่วยกิต 

003301 โลกสีเขียว   3(3-0-6) 
006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ  3(3-0-6) 
006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน   3(2-2-5) 
003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์  3(3-0-6) 

 3.1.2 เศรษฐกิจยุคดิจิทัล   เรียน    0-6   หน่วยกิต 
003305 อินฟลูเอนเซอร ์  3(2-2-5) 
004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่  3(3-0-6) 
004307  รู้เท่าทันการลงทุน   3(3-0-6) 
004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว  3(3-0-6) 
004309 ธุรกิจออนไลน์  3(2-2-5) 
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007317 การจัดการความล้มเหลวสู่ความสำเร็จ  3(3-0-6) 

 3.1.3 หลากหลายอยา่งกลมกลืน  เรียน    0-6   หน่วยกิต 
001310 สื่อสารสื่อสัมพันธ์   3(3-0-6) 
000311 สังคมสีรุ้ง  3(3-0-6)   
000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย   3(1-4-4) 

 3.1.4 พลวัตพลเมือง   เรียน     0-6   หน่วยกิต 
000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต  3(3-0-6) 
001314 ชีวิตกับการเรียนรู้   3(3-0-6) 
002315 รู้เท่าทันกลโกง   3(3-0-6) 
002316 กล้องส่องกฎหมาย  3(3-0-6) 

4. สาระใส่ใจตัวตน  
4.1 บังคับ      เรียน 3   หน่วยกิต 
 4.1.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย 

000401 คนราชภฏั  3(3-0-6) 

4.2 เลือก      เรียน 3-6   หน่วยกิต 
 4.2.1 อัตลักษณ์ท้องถิ่น 

000402 บ้านฉันบ้านเธอ  3(3-0-6) 
000403 ของดีโคราช  3(2-2-5) 
000404 เช็คอินโคราช  3(1-4-4) 
000405 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น  3(1-4-4) 
000406 ภูมิปัญญาร้อยล้าน  3(3-0-6) 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ เรียนไมน่้อยกว่า  87     หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาแกน                                      เรียน               9    หน่วยกิต 

416001 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(3-0-6) 
416002 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 
416003 หลักการเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 

2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ                                 เรียน             45    หน่วยกิต 
- กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ 

416101 แพลตฟอร์มดิจิทัลและเทคโนโลยเีว็บ 3(2-2-5) 
416102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความมั่นคงทางไซเบอร ์ 3(2-2-5) 

- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
416201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
416202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นเทคโนโลยีเคลื่อนที่

เบื้องต้น 
3(2-2-5) 
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416203 การบริหารกระบวนการระบบดิจิทัล       3(2-2-5) 
416204 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์
416301 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
416302 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 
416303 การออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ 3(2-2-5) 
416304 การบริหารจัดการองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 
416305 หัวข้อพิเศษด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 
416306 โครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 

- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
416401 ระบบฐานข้อมูลและเทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูล 3(2-2-5) 
416402 การจัดการข้อมูลแบบอัตโนมัต ิ 3(2-2-5) 
416403 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5)) 

3. กลุ่มวิชาเอกเลือก                      เรียนไม่น้อยกว่า              27    หน่วยกิต 
416103 ภาษาสคริปต์สำหรับการจัดการเว็บไซต์ 3(2-2-5) 
416104 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ 3(2-2-5) 
416105 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเว็บและแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
416106 ไมโครคอนโทรลเลอร ์ 3(2-2-5) 
416107 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
416108 การประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
416205 การพัฒนาโปรแกรมข้ามแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
416206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นเทคโนโลยีเคลื่อนที่ขั้นสูง 3(2-2-5) 
416207 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเคลื่อนที ่ 3(2-2-5) 
416208 แพลตฟอร์มและหลักการออกแบบเกมดิจิทลั 3(2-2-5) 
416209 การพัฒนาเกมดิจิทัล 3(2-2-5) 
416210 การประยุกต์ใช้เกมดิจิทัล 3(2-2-5) 
416307 การคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ 3(3-0-6) 
416308 การผลิตสื่อเชิงปฏิสัมพันธ์ด้วยสื่อดิจิทัลใหม ่ 3(2-2-5) 
416309 การประยุกต์ใช้ดิจิทัลคอนเทนต์ 3(2-2-5) 
416310 การออกแบบและพัฒนาการเรียนรู้แบบดิจิทัล 3(2-2-5) 
416311 การผลิตสื่อความเป็นจริงเสริมและความเปน็จริงเสมือน 3(2-2-5) 
416312 การประยุกต์ใช้นวัตกรรมดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 
416313 การเรียนรู้ของเครื่องสำหรับพัฒนาองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 
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416314 กระบวนการอัตโนมัติสำหรับองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 
416315 การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับองคก์รดิจิทัล 3(2-2-5) 
416316 พื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน 3(2-2-5) 
416317 การบริหารจัดการเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน 3(2-2-5) 
416318 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน 3(2-2-5) 
416404 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
416405 การพาณิชย์ดิจิทัล 3(2-2-5) 
416406 การประยุกต์ใช้ธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 
416407 ความสามารถทางสมรรถนะของนักเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 
416408 การเปลี่ยนสู่องค์กรดิจิทัล 3(2-2-5) 
416409 การเริ่มต้นธุรกิจและนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชพี                 เรียนไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
416501 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยี 

ดิจิทัลมีเดีย 
  1(0-90-0) 

416502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย   5(0-450-0) 
416503 สหกิจศึกษา   6(0-640-0) 

ค. หมวดวิชาเลือกเสร ี                                  เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาโดยไม่ซ้ำกับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การ
สำเร็จหลักสูตรของสาขาวิชานี ้

 
6.   แหล่งฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
 1.   บริษัท สวสัดี มีเดีย จำกดั 
 2.   บริษัท เค พับบลิค จำกัด 
 3.   บริษัท ออนเน็ต จำกัด 
 4.   บริษัท มอร์ ครีเอชั่น จำกัด  
 5.   บริษัท กษริา เฮาส์ จำกัด 
 6.   บริษัท บัฟ จำกัด และ Xmee studio 
 7.   Krao Innovative Solution 
  ฯลฯ 
 

7.   กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 กิจกรรมเสริมหลักสูตร เป็นกิจกรรมที่จัดควบคู่กับการเรียนรายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตรเพื่อ
เพิ่มความรู้ทักษะทางวิชาการและคุณธรรมที่จำเป็นสำหรับนักวิชาชีพด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ดังนี ้
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กิจกรรม 
การดำเนินกิจกรรม 

ผู้รับผิดชอบ 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 

ปฐมนิเทศนักศกึษาใหม ่ √    -กองกิจการนักศึกษา 
-คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

การรับน้องเพ่ือเสริมสร้าง
ความรัก ความสามัคคี 
(Freshy Day) 

√    -คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
-สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

อบรมปรับพื้นฐาน √    -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
อบรมสร้างสรรค์ผลงาน
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ดิจิทัลมีเดีย 

 √   -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

อบรมการทำสือ่นำเสนอข้อมูล
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ดิจิทัลมีเดีย 

  √  -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

ศึกษาดูงาน   √  -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
เส้นทางนักวิชาชีพด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล สู่
ตลาดแรงงาน 

   √ -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

อบรมภาษาอังกฤษ    √ -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
จัดนิทรรศการ √ √ √ √ -คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

-สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
กิจกรรมวันสำคัญด้านศาสนา 
ส่งเสริมวัฒนธรรม และ
ประเพณี 

√ √ √ √ -มหาวิทยาลัย 
-คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
-สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

พี่น้องสัมพันธ์ √ √ √ √ -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
แข่งขันกีฬา √ √ √ √ -มหาวิทยาลัย 

-คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
-สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 

ออกค่ายอาสา √ √ √ √ -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
ส่งพี ่(Goodbye  Senior) √ √ √ √ -สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
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8.   แนวทางการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 
 1.   การศึกษาต่อระดับบัณฑิตศึกษา 
       สามารถศกึษาต่อโดยตรงในสาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลหรือสาขาอ่ืน ๆ  
 2.   การประกอบอาชีพ 
       สามารถประกอบอาชีพทั้งในหน่วยงานของรัฐและเอกชน โดยปฏิบัติงานในหน้าที่ 
       นักวิชาชีพด้านเทคโนโลยีดิจิทัลหรืออื่น ๆ หรือสามารถเป็นผู้ประกอบการด้านธุรกิจดิจิทัล
และอาชีพอิสระ 
 

9. บุคลากรของโปรแกรมวิชา 
ชื่ออาจารย ์ วุฒิการศึกษา 

ดร.สิริกร กรมโพธิ์ -  ปรญิญาตร ีวท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
-  ปรญิญาโท วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
- ปริญญาเอก ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ดร.สุขสถิต มสีถิตย์ -  ปรญิญาตร ีวท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
-  MSc. (Computing)  
- Ph.D.  (Computing Sciences) 

ดร.มยุรฉัตร  จรัญญา -  ปรญิญาตรี  ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
-  ปรญิญาโท  วท.ม. (การศกึษาวิทยาศาสตร ์วิชาเอกคอมพิวเตอร)์ 
- ปริญญาเอก ปร.ด. (สิ่งแวดล้อมศึกษา) 

ผศ.ธีรพงษ์  สงัข์ศร ี - ปริญญาตรี  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร)์ 
- ปริญญาโท  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

อาจารยป์ริญญา  ชินจอหอ 
 

-  ปรญิญาตร ี อส.บ. (เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์) 
-  ปรญิญาโท วท.ม. (เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และการสื่อสาร) 

 



9 

10.   แผนการเรียนตลอดหลักสูตร 
 

ภาคการศึกษาที่      1   ปีการศึกษา  2567          
 

ที ่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 000401 คนราชภัฏ 3(3-0-6)   
2 xxxxxx เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65   (ไม่ต้องระบุวิชา) 3   
3 416001 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(3-0-6)   
4 416002 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5)   
5 416003 หลักการเทคโนโลยดีิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5)   

หน่วยกิตรวม 15 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

 
ภาคการศึกษาที่      2   ปีการศึกษา  2567        
   

ที ่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 002101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5)   
2 XXXXXX เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 6   
3 416101 แพลตฟอร์มดิจิทัลและเทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5)   
4 416102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความมั่นคง      

ทางไซเบอร ์
3(2-2-5)   

5 416201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5)   
6 416202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นเทคโนโลยี

เคลื่อนที่เบื้องต้น 
3(2-2-5)   

หน่วยกิตรวม 21 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 
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ภาคการศึกษาที่      1   ปีการศึกษา  2568          
 

ที ่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 XXXXXX เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 6   
2 416203 การบริหารกระบวนการระบบดิจิทัล       3(2-2-5)   
3 416204 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)   
4 416301 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5)   
5 416302 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5)   

หน่วยกิตรวม 18 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

 
ภาคการศึกษาที่      2   ปีการศึกษา  2568          
 

ที่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 xxxxxx เลือกศึกษาทั่วไป ปี 65 (ไม่ตอ้งระบุวิชา) 9   
2 416303 การออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ 3(2-2-5)   
3 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 1 3(2-2-5)   
4 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 2 3(2-2-5)   
5 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 3 3(2-2-5)   
หน่วยกิตรวม 21 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 
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ภาคการศึกษาที่      1   ปีการศึกษา  2569          
 

ที่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 416304 การบริหารจัดการองค์กรดิจิทัล 3(2-2-5)   
2 416401 ระบบฐานข้อมูลและเทคโนโลยีการจัดเก็บ

ข้อมูล 
3(2-2-5)   

3 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 4 3(2-2-5)   
4 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 5 3(2-2-5)   
5 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 6 3(2-2-5)   
หน่วยกิตรวม 15 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

 
ภาคการศึกษาที่      2   ปีการศึกษา  2569          
 

ที ่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 416305 หัวข้อพิเศษด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5)   
2 416402 การจัดการข้อมูลแบบอัตโนมัต ิ 3(2-2-5)   
3 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 7 3(2-2-5)   
4 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 8 3(2-2-5)   
5 416XXX เลือกวิชาเอกวิชาที่ 9 3(2-2-5)   

หน่วยกิตรวม 15 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 
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ภาคการศึกษาที่      1   ปีการศึกษา  2570          
 

ที่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 416306 โครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5)   
2 416403 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5)   
3 416501 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง

เทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
1(0-90-0)   

4 XXXXXX วิชาเลือกเสรีวิชาที่ 1 3(……….)   
5 XXXXXX วิชาเลือกเสรีวิชาที่ 2 3(……….)   
หน่วยกิตรวม 13 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียน
มา 

 
ภาคการศึกษาที่      2   ปีการศึกษา  2570          
 

ที ่ รหัส รายวิชา หน่วยกิต ผลการเรียน หมายเหต ุ
1 416502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยี

ดิจิทัลมีเดีย หรือ 
5(0-450-0)   

2 416503 สหกิจศึกษา 6(0-640-0)   
หน่วยกิตรวม 5/6 *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

หน่วยกิตสะสม  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *เฉพาะภาคการศึกษานี้ 

ระดับคะแนนเฉลี่ย  *รวมทุกภาคการศึกษาที่เรียนมา 
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11.   คำอธบิายรายวิชา 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
    1.  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง  
         1.1 ทักษะการเรียนรู้  

รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                     น(ท-ป-ศ) 
002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)          
 (Thai Language for Communication) 
 ศิลปะแห่งการสื่อสารภาษาไทยในชีวิตประจำวัน เพิ่มขีดความสามารถด้านการฟัง              
พูด อ่าน เขียน และเปิดมิติใหม่แห่งการนำเสนองานอย่างสร้างสรรค ์
 The art of Thai communication in daily life would increases skills in 
listening, speaking, reading, writing and create a new dimension in giving presentations 
creatively. 
 
002102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิต   3(2-2-5)  
 (English for Everyday Life) 
 ในการดำเนินชีวิต ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษได้ดี จะทำให้เราเอาตัวรอดได้          
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อสื่อสาร ดังนั้น  จึงควรมีทักษะและเสริมสร้าง             
ความมั่นใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันทั้งในชีวิตจริงและโลกออนไลน ์ 
 In our daily life, being fluent in English will help us working our way out 
of anything. English is also an important tool of communication. We should increase our 
English skills and be confident in communicating in English in daily life, both in real life 
and online. 
 
002103  สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกที่เปลี่ยนแปลง  3(2-2-5)  
 (Communicative English in the Changing World) 
 ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลของโลก มีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงทั้งเรื่องการดำเนิน
ชีวิตของมนุษยชาติ สังคม และเศรษฐกิจ อีกทั้งภาษาอังกฤษยังเปลี่ยนชีวิตของเราทุกคน ดังนั้นการพัฒนา
ความรู้ ทักษะและกลยุทธ์ของการใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารให้เท่าทันต่อโลกที่เปลี่ยนแปลงไป                 
การเจรจาต่อรอง การแสดงความคิดเห็น รวมทั้งใช้ทักษะทางภาษาอังกฤษในการอ่านจับใจความ ตีความ 
สรุปความ จึงเป็นสิ่งจำเป็นและก่อให้เกิดประโยชน์อย่างมากมาย 
 English is the international language of the world, impacting the lives of 
humanity, society, and economy. English language also has changed all our lives. It is 
crucial and beneficial to keep up with the changing world by uplifting our knowledge, 
skills, and strategies of communicative English, including how to negotiation, express 
ourselves, comprehend, interpret, and summarize. 
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002104 ภาษาสร้างโอกาส  3(2-2-5)  
 (English for Workplace Opportunity) 
 ภาษาอังกฤษมีบทบาทสำคัญต่อวิถีแห่งการทำงานมาก การมีทักษะและความชำนาญ
ในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษจะช่วยก่อให้เกิดความก้าวหน้าในการงาน หากต้องการประสบความสำเร็จ
อย่างมืออาชีพ จำเป็นต้องมีทักษะและความเชี่ยวชาญในการใช้ภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง เรียบเรียงรูป
ประโยคได้เหมาะสม เพื่อให้สามารถ สมัครงาน และสื่อสารภาษาอังกฤษในบริบทของการทำงานได้อย่าง              
มีประสิทธิภาพ 

English language plays a very important role in working. Having a great 
command of English skills will help to advance in your profession. To be successful 
professionally, English skills and proficiency are required. Here are samples of skills 
needed for work, to apply for work and communicate in workplace effectively: writing 
and editing English sentences naturally.  
 
002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ  3(2-2-5) 
 (English through Media Literacy) 
 ในโลกดิจิทัลการเรียนรู้อะไรใหม่ ๆ อยู่ใกล้เพียงเอื้อม การสร้างคลังคำศัพท์และการ
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษในการเลือกรับสื่อภาษาอังกฤษจึงจำเป็นต่อการใช้ชีวิต สามารถนำไปใช้หา
ความรู้ ข้อมูล ผ่านสื่อภาษาอังกฤษประเภทต่าง ๆ ทั้ง หนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ ภาพยนตร์ เพลง 
และ            สื่อสังคมออนไลน์ ได้ด้วยตนเอง เพื่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตสู่การดำรงชีพใน
ศตวรรษที่ 21             ได้อย่างสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 
 In the digital world, learning something new is at your fingertips. It is 
essential to select English language media to vocabulary building and English language 
skills. Various English language media such as newspapers, magazines, television, movies, 
music, and social media can be used as a self-study to acquire knowledge and 
information for creating lifelong learning skills in 21st century. 
 
002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
 (Chinese for Communication) 
 ก้าวข้ามกำแพงภาษาและเปิดประตูสู่แดนมังกร โดยการเริ่มต้นเรียนรู้การออกเสียง
ภาษาจีนกลาง อักษรจีน คำศัพท์ และบทสนทนาภาษาจีนกลางในชีวิตประจำวัน เพื่อเรียนรู้อารยธรรมจีน
และเพิ่มทักษะในการสื่อสารกับชาวจีนทั่วทุกมุมโลก 
 Let’ step over the language barrier and open the door to China, a land 
of dragon, by learning Chinese pronunciation, Chinese characters, vocabulary, and 
Chinese conversations in daily life. Learn Chinese civilization and improve 
communication skills to communicate with Chinese speakers all over the world. 
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002107 วัฒนธรรมจีน   3(3-0-6) 
 (Chinese Cultures) 
      เหตุใด อะไร ๆ ที่เป็นจีนจึงมีเสน่ห์ เป็นที่รู้จัก หากต้องการทราบที่มาของความ
ยิ่งใหญ่แห่งอารยธรรมจีน ต้องเริ่มต้นจากวัฒนธรรมจีน ประเพณีจีน และศิลปะจีนโดยสังเขป เพื่อเข้าถึง
ความเป็นจีนนับแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  
 Why does anything about Chinese have such a charm? If you would like 
to know the source of greatness of Chinese civilization, you must begin with Chinese 
culture, Chinese traditions, and Chinese arts to understand China from the past to the 
present. 
 
002108 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย์   3(3-0-6) 
 (Chinese for Aesthetics) 
       ชื่นชมศิลปะของจีนผ่านสื่อบันเทิงในบริบทวัฒนธรรมจีนในมุมมองของตัวเรา เพื่อให้
เข้าใจความสุนทรีย์ของชาวจีนไปพร้อมกัน 
 Learning to how to appreciate Chinese arts in entertainment media 
through the context of Chinese culture in our own point of view to understand Chinese 
aesthetics. 
 
002109 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)   
 (Japanese for Communication) 
 ภาษาญี่ปุ่นสื่อสารได้ไม่ยาก เริ่มต้นด้วยการเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุ่น         
ผ่านคำศัพท์และสำนวนพื้นฐานในชีวิตประจำวันแบบเข้าใจง่าย สามารถนำไปใช้ในการสื่อสารได้จริง 
 Communicating in Japanese is not difficult. Start with learning the 
Japanese language and culture through basic vocabulary and phrases in everyday life to 
use in real life. 
 
002110 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5)  
 (French for Communication)  
 เรียนรู้ความเป็นเอกลักษณ์ทางภาษาของภาษาฝรั่งเศส ทั้งทางด้านการเขียน                   
และการออกเสียง โดยเริ่มต้นจากการเรียนรู้ตัวอักษร คำศัพท์ รูปแบบประโยค การพูดบทสนทนา
สถานการณ์ต่าง ๆ รวมทั้งการฝึกทักษะเบื้องต้นทั้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาฝรั่งเศส   
เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน  
 Let’s learn the unique linguistic features in writing and pronunciation of 
French language, starting with learning letters, vocabulary, sentence patterns, and 
conversations in various situations. The class also included practice of basic skills of 
listening, speaking, reading, and writing in French for communication in daily life. 
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002111 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
 (Lao for Communication) 
 ลาว คือ ประเทศเพื่อนบ้านที่ใช้ภาษาพูดเพื่อการสื่อสารคล้ายคลึงกับภาษาอีสาน     
ของไทย เพื่อเรียนรู้ความเหมือนและความแตกต่าง จึงต้องเรียนรู้ภาษาเขียนจากโครงสร้างพื้นฐาน        
ของภาษา ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้งการสนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคล้อง
กับวัฒนธรรมของชาวลาว  
 Laos is a neighboring country with a spoken language which is similar 
with an Isan dialect of Thailand. Let’s learn similarities and differences between Laotian 
and Thai languages by learning basic structure of the language, listening, speaking, 
reading, and writing skills. The class included learning daily conversations with the culture 
of the Laotians. 
 
002112 ภาษาขะแมร์เพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
 (Khmer for Communication) 
 เขมร เป็นประเทศที่มีอารยธรรมเก่าแก่ มีโบราณสถานที่เป็นมรดกโลก รวมทั้งมี
วัฒนธรรมที่ส่งอิทธิพลต่อประเทศเพื่อนบ้านหลายประเทศ การเรียนรู้ความหลากหลายของวัฒนธรรมชาว
กัมพูชา จึงต้องศึกษาโครงสร้างพื้นฐานของภาษา ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้ง    
การสนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 
 Khmer is a country with an ancient civilization. There are archaeological 
sites registered as a world heritage and its culture influenced many neighboring countries. 
To learn the diversity of Cambodian culture, it is necessary to study the basic of 
language, listening, speaking, reading, and writing skills, as well as daily conversations that 
are consistent with Cambodian culture. 
 
002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
 (Hindi for Communication) 
 อินเดีย เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และความเชื่อ ที่มีอิทธิพล                
ต่อชาวโลก โดยเฉพาะเอเชียใต้และเอเชียตะวันออก เพื่อเรียนรู้ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณี                  
ของชาวอินเดีย จึงจำเป็นต้องเรียนรู้ภาษาฮินดี ซึ่งเป็นภาษาที่มีความสำคัญภาษาหนึ่งของอินเดีย โดยเริ่ม
จากการศึกษาโครงสร้างพื้นฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน รวมทั้ง         
การสนทนาในชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวอินเดีย  
 India is a cultural heritage site of languages, religions, and beliefs that 
influence the people of the world, especially South Asia and East Asia. To learn the 
customs, culture, traditions of the Indians, it is necessary to learn the Hindi language, 
which is one of the important languages of India. Starting with a study of the basic 
structure of Hindi and skills in listening, speaking, reading, and writing as well as daily 
conversations that are consistent with Indian people. 
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1.2 ทักษะการใช้เทคโนโลย ี
รหัสวิชา     ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                     น(ท-ป-ศ) 
003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่  3(2-2-5) 
 (Information Technology and Modern Life) 
 คอมพิวเตอร์กับการใช้งานในชีวิตประจำวัน ความสำคัญของข้อมูลสารสนเทศ                
การเข้าถึงแหล่งข้อมูล การพัฒนาทักษะในการสืบค้นและอ้างอิงข้อมูล การใช้และการจัดการสารสนเทศ  
การนําเสนออย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ โดยใช้เทคโนโลยีให้สามารทำงานร่วมกันแบบออนไลน์       
เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิผลในสำนักงานสำหรับชีวิตสมัยใหม่ ความปลอดภัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้
สารสนเทศ และประเด็นกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและผลกระทบที่มีต่อบุคคลและ
สังคม 
 This class is about computer and how to use it in everyday life. In this 
class, we will learn the importance of information, an access to resources, how to 
develop skills in searching and referencing information, how to use, manage, and present 
information in a creative and critical way. This class also included how to use technology 
to collaborate online to help increasing productivity and efficacy in workplace for 
modern life, learn about information technology security, information literacy, and legal 
issues regarding information technology and its effects on individuals and society. 
 
003115 การเรียนรู้ดิจิทัล  3(2-2-5) 
 (Digital Literacy) 
 การเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการค้นคว้า
สารสนเทศ ตลอดจนรู้จักกลยุทธ์ในการใช้เทคโนโลยีเพื่อเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร เพื่อพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต ให้เป็นการดำรงชีวิตอย่างอัจฉริยะ รู้เท่าทันท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงในโลกดิจิทัล การรวบรวมและ
การประเมินคุณภาพสารสนเทศ ความปลอดภัยยุคดิจิทัล การหลีกเลี่ยงภัยคุกคาม และรับมือกับ          
ภัยอันตรายในโลกดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อและสารสนเทศ ความรู้เกี่ยวกับสิทธิและความรับผิดชอบยุค
ดิจิทัล จริยธรรมทางคอมพิวเตอร์ และแนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล 
 In this class, you will learn how to select information sources for 
researching, learn about digital technology in information research, learn strategies in 
using technology as a communication tool to improve the quality of life to be intelligent 
living. You will learn how to think critically on changes in the digital world, collect and 
assess the quality of information, be safe in a digital age, avoid and deal with threats 
from online media, have information literacy, learn about digital rights and 
responsibilities, learn about computer ethics, and learn about guideline in digital society. 
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003116              แหล่งเรียนรูเ้ชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจทิัล    3(3-0-6) 
 (Creative Learning Spaces) 
 แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัล ให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากสื่อดิจิทัล                 
และสื่อสังคมออนไลน์ เพื่อตอบสนองความต้องการในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความถนัด  
ผ่านทางการใช้แพลตฟอร์มเพื่อการเรียนรู้ จากสื่อสังคมออนไลน์ที่เปิดให้ใช้แบบไม่คิดค่าบริการ โดยการ
ลงทะเบียนระบุตัวตนเพื่อใช้งานสู่การเตรียมความพร้อมของผู้เรียนสำหรับการทำงานเชิงสร้างสรรค์                 
ในอนาคต 
 In this class, you will know digital learning spaces that allow learners to 
seek and exchange knowledge for themselves from digital media and social media 
according to their aptitude. By registering and verifying identities, these learning spaces 
can be used as learning platforms for free. They would help preparing learners for 
creative professions in the future. 
 
003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงานและชีวิต  3(2-2-5) 
 (Cloud Technology for Work & Life) 
 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตให้สามารถใช้งานสารสนเทศร่วมกันบนเครือข่ายคลาวด์คอมพิวติงในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน               
และการทำงานร่วมกันให้มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ  
 In this class, you will learn how to apply cloud technology with any 
projects to increase productivity and improve the quality of life to effectively and up-to-
date share information, communicate, and work on cloud computing networks. 
 
000118 พินิจสื่อบันเทิง  3(3-0-6) 
 (Entertainment Media Consideration) 
 การค้นหาความหมายของภาพยนตร์ เพลง การ์ตูน ฯลฯ เป็นเรื่องท้าทาย โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการพินิจพิจารณาประเมินค่าที่ซ่อนอยู่ในทุกมิติ ดังนั้นผู้เรียนจะได้ท่องโลกกว้างผ่านสื่อบันเทิง
อย่างครบครัน 
 Finding the meaning of movies, songs, cartoons, etc. can be challenging, 
especially when taking every aspect into account to find hidden appraisals. Anyway, by 
this learners will be able to learn about the world through a full range of entertainment 
media. 
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007129 ของ (IT) มันต้องมี                            3(1-4-4) 
 (IT Essentials) 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ อินเตอร์เน็ตและการสืบค้น โปรแกรมสำนักงาน โปรแกรม
ประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Application) การบริการบอกตำแหน่ง (Location-Based 
Services) คลาวด์คอมพิวติ้ง (Cloud Computing) ดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content) จริยธรรมและ
กฎหมายที่เกี่ยวข้อง กระบวนการคิดเชิงออกแบบอย่างสร้างสรรค์ (Design Thinking) การนำไปใช้
ประโยชน์ต่อตนเองหรือท้องถิ่น 
 Learning of Information Technology, Internet and Browsing, Office 
Program, Mobile Application, Location-Based Services, Cloud Computing, Digital Content, 
Ethics and IT Laws, Design Thinking for self and local using beneficially 
 

    1.3 ทักษะชีวิต 
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ)  
004119 การจัดการชีวิต  3(3-0-6)  
 (Living Management) 
 ออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิตตนเองด้วยการกำหนดเป้าหมายชีวิตและการทำงาน 
การจัดการตนเองภายใต้สถานการณ์การเปลี่ยนแปลง การมีบุคลิกภาพและทักษะทางสังคมในการทำงาน              
ที่ดีงาม สามารถจัดการความขัดแย้ง สร้างความสัมพันธ์ส่วนตัวกับบุคคลรอบข้าง ตลอดจนการใช้ชีวิต               
อย่างมีความสุขบนพื้นฐานแห่งความพอเพียง  
 In this class, you will learn about designing life and managing one's own 
life by setting goals for life and work. This class also included self-management under 
changing circumstances, how to build good personalities and social skills at work.                 
The learners will learn to manage conflicts, build personal relationships with those 
around you, and being happy. 
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002120 การอ่านและการเขียนเพื่อชีวิต  3(3-0-6) 
 (Reading and Writing for Life)  
 ชีวิตของคนเรามักประสบกับเรื่องราวทั้งแง่บวกและแง่ลบที่มากระทบกับอารมณ์
ความรู้สึก การเลือกรับข่าวสารด้วยการอ่านมีความสำคัญและใกล้ชิดกับผู้คนท่ามกลางความหลากหลาย
และความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ดังนั้นจึงควรเลือกอ่านวิเคราะห์และทำความเข้าใจชีวิต                   
ผ่านวรรณกรรมและประเมินคุณค่าในเชิงวรรณศิลป์ ตลอดจนส่งสารด้วยการเขียนอย่างไรเพื่อสร้าง
กำลังใจ สร้างตัวตนในโลกจริงและออนไลน์ ทั้งร้อยแก้วและร้อยกรองอย่างมีจินตนาการ 
 In our lives, we often experience both positive and negative situations 
that affect our emotions.  Our choice of reading and making relationships with people in 
technological changes are also important. Therefore, you should carefully select what to 
read to understand life through literature and to evaluate literary values. You will also 
learn how to convey encouraging messages in writing prose and poetry and create your 
own identity in real-world and online. 
 
000121 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน  3(3-0-6) 
 (Personality and Arts of Public Speaking) 
 การแสดงออกถึ งความ เป็นตั วตนด้ วยการเรียนรู้ถึ งคุณ ค่ าและประโยชน์                          
ของการมีบุคลิกภาพที่แตกต่างกัน การพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับตนเอง การเสริมสร้างมนุษย์
สัมพันธ์ ศิลปะการแต่งกาย การแก้ไขข้อบกพร่องทางร่างกายเพื่อเสริมสร้างบุคลิกภาพ เทคนิคและศิลปะ                
ของการพูดในที่ชุมชน มารยาทในการสื่อสาร มุ่งเน้นการฝึกทักษะด้านการพูดในที่ชุมชนในโอกาสต่าง ๆ               
โดยเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม  
 In this class, you will learn how to express yourself through learning 
values and benefits of different personalities. You will learn how to develop a 
personality that is suitable for yourself, strengthen relationships with the art of dressing 
well, and correct your postures to be perfect. This class also included technique and art 
of speaking in the community in various occasions with a right technology. 
 
004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ  3(3-0-6) 
 (Getting to Know Yourself)  
 การใช้ชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายด้านมุมมอง ความคิด ประสบการณ์ ที่
แตกต่างกันในแต่ละช่วงวัย การใช้เทคนิคจิตวิทยาเพื่อทำความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและผู้อื่น มี
วุฒิภาวะ ความฉลาดทางอารมณ์ปรับตัว เพื่อใช้ชีวิตร่วมกับคนในแต่ละช่วงวัย ฝึกฝน พัฒนาทักษะและ
เทคนิคการแก้ไขปัญหาในการดำเนินชีวิตเพ่ือการดำรงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข  
 In this class, you will learn about living in a society of people with a 
variety of perspectives, ideas, experiences in different age groups and how to apply 
psychology techniques to understand and appreciate oneself and others’. You also will 
learn to how to be mature and be emotional intelligent to live with people of 
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generation gaps. This class also help you to develop skills and techniques for solving 
problems to happily live in the society. 
 
004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการเจรจา   3(3-0-6) 
 (Science and Art of Negotiation)    
 ศาสตร์และศิ ลป์ แห่ งการโน้ มน้ าวจิ ต ใจ  ควบคุ มสถานการณ์ การ เจรจา                              
ได้ด้วยการเป็นนักเจรจา เรียนรู้การวิเคราะห์คู่เจรจา ศิลปะการเจรจาต่อรองให้เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ 
ตลอดจนกลยุทธ์การเจรจาเพ่ือบรรลุความสำเร็จและเป้าหมายร่วมกันอย่างสมดุล  
 In this class, you will learn about the science and art of negotiation and 
be a negotiator to take control of situation. You will also learn to analyze the negotiating 
partners, how to apply the art of negotiating in various situations, and how to apply 
strategies to achieve success and shared goals equally. 
 
000124 ความงดงามของความรัก  3(3-0-6) 
 (The Beauty of Love) 
 เพราะทุกชีวิตเริ่มต้นด้วยความรัก และใช้ความรักขับเคลื่อนชีวิตและสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การเรียนรู้ทฤษฎีสามเหลี่ยมแห่งความรัก ความเข้าใจในความรักทุกรูปแบบ 
การวางตัว การเลือกคู่ครองบนพื้นฐานของความคิดและการตัดสินใจด้วยเหตุผลที่เหมาะสม การสร้าง
ภูมิคุ้มกันทางใจ การเผชิญ การจัดการความผิดหวังในความรักอย่างสร้างสรรค์ การเรียนรู้เพื่อการ
เปลี่ยนแปลงความงดงามของตนเองจากภายในสู่ภายนอก 
 Because every life begins with love and love is a drive of life and a way 
to create interpersonal relationships. In this class, you will learn the triangle of love 
theory, all forms of love, and how to behave, and how to choose a partner based on 
rational decision. Also, you will learn how to build mental immunity to face and handle 
heartbreaking creatively. This learning will help bring your beauty from the inside out. 
 
002125 ศาสนานำชวีติ   3(3-0-6) 
 (Religion for Living) 
 หลักสำคัญทางศาสนากับชี วิตประจำวัน  การใช้ เหตุผล เพื่ อการตัดสิน ใจ                            
และการวิเคราะห์ปรากฏการณ์ ความเชื่อและความหลากหลายทางศาสนา การเรียนรู้ การเข้าใจตนเอง     
และผู้อื่นในการอยู่ร่วมกันท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม 
 In this class, you will learn about religious principles for daily life, 
reasoning for decision making, and phenomena analysis. You will also learn about 
religious beliefs and diversity of religions for learning, self-understanding, and 
understanding others to coexist in a multicultural society. 
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000126 สร้างคนสร้างสังคม  3(3-0-6) 
 (Man and Society Creation) 
 กระบวนการพัฒนาคุณค่าของความเป็นคนที่ลึกซึ้งถึงจิตวิญญาณ เพื่อสร้างสังคม                  
ที่น่าอยู่ควบคู่คุณธรรม  
 In this class, you will learn the process of developing the value of being 
in a deep, spiritual way to create the peaceful and virtuous society. 
 
000127 กีฬาเพื่อมวลชน  3(2-2-5)  
 (Sports for All) 
 สัมผัสถึงประสบการณ์ของความสุข ความสนุก ผ่อนคลายจากภาวะตึงเครียดทั้งปวง
ผ่านกิจกรรม การออกกำลังกายและกีฬา พัฒนาร่างกายและจิตใจให้สมบูรณ์ ส่งเสริมความสั มพันธ์                  
ทางสังคม รับรู้ถึงสภาวะทางอารมณ์ที่ปรากฏออกมาในรูปแบบของความรัก ความผูกพัน การให้อภัย                       
และการมีน้ำใจนักกีฬา 
 Let’s experience happiness, fun, and relaxation away from all kind of 
anxiety through activities, exercise, and sports. You also will learn to develop physical 
and mental development, promote social relationships, and recognizes the emotional 
states in the form of love, attachment, forgiveness, and athleticism. 
 
005128 งานช่างดีไอวาย  3(2-2-5) 
 (DIY Crafts) 

ยุคนี้สมัยนี้ เราพึ่งพาตัวเองกันมากขึ้น สิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ ที่เกิดชำรุดในบ้าน สามารถ
ซ่อมแซมได้เอง โดยเรียนรู้ชุดเครื่องมือช่างที่ใช้งานง่ายและสะดวกสบาย ไม่เพียงแค่ไว้ใช้ซ่อมแซม                  
เล็ก ๆ น้อย ๆ แต่สามารถใช้ทำดีไอวายงานช่าง เพื่อได้ชิ้นงานเก๋ ๆ งบเบา ๆ ที่เราออกแบบเองไว้ใช้                
หรือเพ่ือการประดับ ตกแต่งทั้งที่บ้าน ออฟฟิศ หรือห้องทำงานได้อย่างลงตัว 

These days, we had become more self-reliant. If we have broken things 
in our homes, we can fix them ourselves by learning a set of handy tools that are easy to 
use. Not only for small repairs but these tools can also be used for DIY craftsmanship. 
Even with light budget, we can design ourselves for stylish creations for decorating our 
home and workplace. 

https://www.homepro.co.th/p/1060825?utm_source=blog&utm_medium=product_text&utm_campaign=perfect-tools-for-diy-work-done-by-yourself
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007130  หมอบ้าน                    3(1-4-4) 
 (Mor Baan) 
 ระบบไฟฟ้าในบ้านเบื้องต้น เครื่องใช้ไฟฟ้าเบื้องต้น เครื่องปรับอากาศเบื้องต้น ระบบ
ประปาในบ้าน งานไม้และงานคอนกรีตเบื้องต้น การตรวจเช็ครถยนต์เบื้องต้น ติดตั้งและบำรุงรักษาระบบ
ไฟฟ้าในบ้าน เครื่องใช้ไฟฟ้าเครื่องปรับอากาศ ระบบประปาในบ้าน ซ่อมแซมงานไม้และงานคอนกรีต
เบื้องต้น ตรวจเช็คและบำรุงรักษารถยนต์เบ้ืองต้น 
 Basic of home electrical system; basic of electrical appliance; basic of 
air conditioner; basic of home water supply system; basic of wood and concrete works; 
basic of vehicle inspection; installation and maintenance of home electrical system, 
electrical appliance, air conditioner, home water system, basic wood and concrete works, 
repair of basic wood and concrete works, inspection and maintenance of vehicle. 
 
007131 มหัศจรรย์พลังคิดบวก      3(2-2-5) 
 (Magic of Positive Thinking Power) 
 มหัศจรรย์ทางความคิด ประเภทของความคิด คุณค่าของการคิดบวก หลักการสร้าง
ความคิดบวกเพื่อชีวิตที่มีความสุข การสร้างกำลังใจเมื่อต้องเผชิญกับปัญหาชีวิต และการจัดการกับปัญหา
อย่างมีสติด้วยพลังคิดบวก กรณีศึกษาเพื่อการแก้ปัญหาโดยวิธีการคิดบวกด้านสังคม ด้านบริหารจัดการ 
ด้านสิ่งแวดล้อม ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และด้านอื่น ๆ  
 The miracle of thinking, the type of thinking, the value of positive 
thinking, the concept and creation of positive thinking for a happy life, to build 
encouragement when facing with problems, problems management with positive 
mindset, case study for solving problems with positive thinking in society, management, 
environmental, sciences, technologies and others. 
 
  2.  สาระฉลาดคิดก้าวไกล   
รหัสวิชา ชื่อและคำอธบิายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
000200               ไขปริศนากับการพิสจูน์หลกัฐาน  3(2-2-5) 
 (Evidence via Investigation)                  

ทุกคนเคยสงสัยไหมว่าเมื่อเกิดเหตุการณ์ไม่คาดคิดขึ้นกับตัวเรา ไม่ว่าจะเป็นอุบัติเหตุ
หรือความตั้งใจ เราควรจะทำอะไรบ้างกับสถานที่เกิดเหตุนั้น วิชานี้จะทำให้ทุกคนได้รู้ว่าควรจัดการ            
กับสถานที่เกิดเหตุและสถานการณ์นั้นอย่างไร ด้วยกระบวนการคิดเป็นลำดับตามหลักนิติวิทยาศาสตร ์

Have you ever wondered what you are going to do when something 
unexpected happens to us? Whether an accident or with an intention, what would we 
do? This course will teach everyone how to deal with those situations and how to think 
systematically and sequentially according to forensic science principles.   
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000201                พลังงานสร้างได้เอง      3(2-2-5) 
 (Self-generated Energies)  
 โลกของเรากำลังเกิดวิกฤตด้านสิ่งแวดล้อมอย่างรุนแรง หนึ่งในสาเหตุหลักของวิกฤตนี้
คือการใช้พลังงานฟอสซิล จะดีแค่ไหนหากเราสามารถนำทรัพยากรที่มีในชุมชนมาสร้างเป็นพลังงาน
สะอาดเพื่อเก็บไว้ใช้เอง สร้างสรรค์วิธีการลดการใช้พลังงานสิ้นเปลือง เพื่อให้คนในชุมชนสามารถจัดสรร
พลังงานได้อย่างยั่งยืนและช่วยลดปัญหาสิ่งแวดล้อมให้เบาบางลงได ้

Our world is facing severe environmental crises. One of the main causes 
of these crises is the use of fossil fuels. How good would it be if we could use the 
resources available in the community to create clean energy for ourselves? Let’s create 
ways to reduce conventional energy, so that people in the community can sustainably 
manage energy and help alleviate environmental problems. 
 
000202 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน  3(2-2-5) 
 (Prototype Innovation for Community)  

     นวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ์ใหม่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นจากการคิดนอกกรอบและลงมือทำ  
การคิดริเริ่มและสร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรมที่หลากหลายตามความถนัดอย่างชาญฉลาด เพื่อตอบสนอง
ความต้องการของชุมชนและท้องถิ่นในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาชุมชนให้เกิดความยั่งยืน 

Innovations and new inventions are created by thinking outside the box 
and then making it come true. In this class, you will learn about initiatives and various 
innovations which smartly created and crafted by skillful hands to meet the needs of 
local communities to solve any problems and developing communities for sustainability. 

 
000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์   3(3-0-6)  
 (Literature and Film) 

      บทภาพยนตร์ส่วนหนึ่งมาจากบทชีวิต อ่านวรรณกรรมเหมือนอ่านชีวิต อ่านอย่างไร 
จะสะท้อนแนวคิดผ่านวรรณกรรมสู่การสร้างสรรค์งานภาพยนตร์ ด้วยการคิดเชิงวิเคราะห์และการคิด               
อย่างมีวิจารณญาณ จากวรรณกรรมและภาพยนตร์ภายใต้มิติวัฒนธรรมที่หลากหลายอย่างเพลิดเพลิน 

Some parts of the screenplay are taken from the script of real life. 
Reading literature is like reading life. Then, how reading literature can reflect the idea 
from literature to create a film? Let’s analyze and use critical thinking on them to enjoy 
literature and films through multicultural dimensions. 
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000204 เกมดิจิทัล  3(2-2-5)  
 (Digital Game) 

      ทราบหรือไม่ว่าการเล่นเกมดิจิทัลสามารถช่วยสร้างเสริมกระบวนการคิดและสามารถ
นำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตได้ มาสนุกกับการเรียนรู้และพัฒนาการคิดเชิงระบบ การคิดเชิงกลยุทธ์                    
การตัดสินใจ และการวางแผนเพื่ อทำงานเป็นทีมผ่านการเล่นเกมดิจิทัล และเล่นเกมอย่างไร                             
ให้เกิดประโยชน์ไม่ส่งผลเสียต่อการเรียนและการดำเนินชีวิต 

Did you know that playing digital games can enhance your thinking 
process and can be applied in life? Let’s have fun while learning and developing 
systematic thinking, strategic thinking, decision making, and planning to work as a team 
through digital gaming. In this class, you will also learn how to play games to be useful, 
not negatively affecting learning and life. 
 
000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 
 (Multimedia Production in Digital Society) 

      เปิดมิติใหม่ของการสร้างสรรค์สื่อออนไลน์ที่ทันสมัย สู่แนวคิดการผลิตสื่อผสม                  
ที่หลากหลายในยุคสังคมดิจิทัล ภายใต้กรอบของกฎหมายและจริยธรรม 

Open a new dimension in creating modern online media. Let’s be 
introduced to the concept of mixed media production with diversity in the digital society 
within the framework of law and ethics. 
 
000206 คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล  3(2-2-5) 
 (Computer and Animation in Digital Society) 

      เตรียมพร้อมกับการสร้างงานแอนิเมชันอย่างมีชั้นเชิง สนุกสนาน ท้าทาย ตอบโจทย์
สังคมในยุคดิจิทัล ผ่านเทคนิคกระบวนการ ด้วยแนวคิดที่ล้ำสมัยไปพร้อมกับกฎหมายและจริยธรรม 

Get ready to create animations that are fun, challenging, and to meet 
the needs of society in the digital age through techniques, processes, with cutting-edge 
concepts, along with related laws and ethics. 
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007207 การสร้างทักษะและกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรม  3(2-3-5)  
 (Competence Building and Thinking in Innovation) 
 แนวคิดของนวัตกรรมและหลักการจัดการนวัตกรรม ทฤษฎีการแพร่กระจายทาง
นวัตกรรมและกระบวนการยอมรับนวัตกรรม ประเภทของนวัตกรรมและระบบนิเวศนวัตกรรม ความ
เปลี่ยนแปลงและความพลวัตของระบบธุรกิจอันส่งผลต่อการจัดการนวัตกรรม กลยุทธ์ด้านนวัตกรรม 
ความสำคัญของกลยุทธ์ด้านนวัตกรรม และความสามารถในการแข่งขันของนวัตกรรม ระบบการจัดการ
ความคิดอันก่อให้เกิดนวัตกรรม ความคิดสร้างสรรค์และแรงกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้าง
นวัตกรรม เครื่องมือในการคิดอย่างเป็นระบบ 
 Innovation concepts and innovation management; Adoption life cycle 
of innovation; Types of innovation; Innovation Ecosystems; Business disruptions and 
systems dynamic influencing innovation management; Strategic innovation and its 
importance; Competitive innovation; Idea management in innovation; Creativity and Idea 
drive in building innovation; Systems thinking tools. 
 
    3.  สาระเรียนรู้ร่วมสมัย   

  3.1  ก้าวทันโลก  
รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
003301 โลกสีเขียว   3(3-0-6) 
 (Green Globe) 

     มนุษย์จะอยู่ได้อย่างไรเมื่อความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและมนุษย์                    
มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การรู้เท่าทันสาเหตุที่ เกิดขึ้นตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบันเพื่อรับมือกับ                         
ภัยธรรมชาติในอนาคต แนวทางการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืนด้วยการบูรณาการองค์ความรู้              
ในมิติต่าง ๆ ได้แก่ มิติทางด้านทรัพยากรธรรมชาติ มิติทางด้านเทคโนโลยี มิติทางด้านของเสียและมลพิษ                          
และมิติทางด้านมนุษย์  

How can man live when the relationships between nature, 
environment, and human is changing all the time? In this class, you will learn about the 
causes from the past to the present in order to cope with future natural disasters. The 
class also included approaches to solving environmental problems in a sustainable way 
by integrating knowledge in various dimensions: a natural resources dimension; 
technology dimension, waste and pollution dimension, and human dimension. 
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006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ  3(3-0-6) 
 (Immunity and Resilience Quotient) 

      มนุษย์เผชิญกับปัญหาสุขภาพที่หลากหลาย เราจำเป็นต้องเรียนรู้การเสริมสร้าง
สุขภาพกายและใจให้แข็งแรง การดูแลสุขภาพตนเองแบบบูรณาการ การแพทย์ทางเลือกเพื่อการดูแล
สุขภาพ การสร้างเสริมความรอบรู้ทางสุขภาพ การรับมือกับวิกฤตสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 

Humanity is facing a wide range of health problems. We need to learn 
to build physical and mental wellbeing. In this class, you will learn how to integrate self-
care alternative medicine for healthcare, enhance of health literacy, and deal with health 
crises nowadays. 
 
006303  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน   3(2-2-5) 
 (Basic First Aid in Emergency Case) 

       การเอาตัวรอดจากการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยกะทันหันเป็นสิ่งจำเป็น การตรวจประเมิน 
ให้การช่วยเหลือเบื้องต้น การวัดสัญญาณชีพ การห้ามเลือด การปฐมพยาบาลเบื้องต้น การเคลื่อนย้ายผู้ป่วย 
การช่วยฟ้ืนคืนชีพ การส่งต่อผู้ป่วย การรับมือกับการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยฉุกเฉิน 

Surviving a sudden injury or illness is essential for life. In this class, you 
will learn how to provide first aid, find vital signs, stop bleeding, give first aid, move the 
patient, do a CPR, do a transfer operation, and provide an injury or emergency treatment. 

 
003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์  3(3-0-6) 
 (Life Destiny with Mathematics) 

คนเรามักมีเหตุผลประกอบการตัดสินใจเสมอ การใช้หลักการทางคณิตศาสตร์                   
เพื่อประกอบการตัดสินใจจะช่วยสร้างความแม่นยำหรือประสบผลสำเร็จมากขึ้น เราจำเป็นต้องเรียนรู้
คณิตศาสตร์การเงิน การคิดดอกเบ้ีย การซื้อเงินผ่อน การจำนอง การจำนำ และการขายฝาก การวิเคราะห์
ข้อมูล การนำเสนอข้อมูล และการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 

People always have a reason to make their decision. Applying 
mathematical principles when to decide will help to have a more accurate decision or 
increase a success rate. We need to learn mathematic for financial to calculate interest 
rate, installments, mortgages, pledges, consignment, data analysis, data presentation, and 
applications in daily life. 
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 3.2  เศรษฐกจิยุคดิจิทัล 

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                         น(ท-ป-ศ) 
003305 อินฟลูเอนเซอร์  3(2-2-5) 
 (Influencer) 
               การสร้างแรงบันดาลใจในการสร้างตัวตนเพื่อเป็นผู้นำสร้างคอนเทนต์เผยแพร่                  
ผ่านแพลตฟอร์มบนสื่อโซเชียล รวมทั้งการเสพสื่อโซเชียลอย่างสร้างสรรค์ มีคุณธรรม และจิตสำนึก                 
ต่อบุคคลและสังคม 

This class is about inspiring in creating identity to become a content 
creator on social media platforms. You will also learn to how to use social media with 
creativity, morality, and conscience towards individuals and society. 
 
004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม ่  3(3-0-6) 
 (Economy and a New Normal Life) 

              ในทุกการเปลี่ยนแปลงจะส่งผลต่อการดำเนินชีวิตของเราทุกคน การเข้าสู่                         
ยุค New Normal อย่างฉับพลันทำให้เกิดการปรับตัวอย่างไม่เคยเป็นมาก่อนซึ่งส่งผลต่อการใช้ชีวิต                 
มาสร้างความเข้าใจและเตรียมความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงเศรษฐกิจและชีวิตวิถีใหม่ทั้งด้านการผลิต 
การตลาด การบริโภค การออม เพื่อความมั่นคงและยั่งยืน  

Every change will affect the way of life of us all. A sudden New Normal 
era causes unprecedented adjustments that affect our lives. Let’s come to create 
understanding and prepare for economic changes and new ways of life in terms of 
production, marketing, consumption, and savings for stability and sustainability. 

 
004307  รู้เท่าทันการลงทุน   3(3-0-6) 
 (Investment Awareness) 

              การมีอิสรภาพทางการเงินนั้นสามารถทำให้เราดำเนินชีวิตในรูปแบบที่ต้องการได้                    
โดยไม่จำเป็นต้องทำงานหรือพึ่งพาคนอื่นในเรื่องการเงิน การนำเงินมาลงทุนมิใช่มีเพียงแค่การฝากเงินไว้
กับธนาคารเท่านั้น ยังมีอีกหลากหลายวิธีที่จะสามารถเพิ่มมูลค่าทรัพย์สินได้ มาเรียนรู้การเลือกรูปแบบ                  
การลงทุนที่เหมาะสมกับตนเองในรูปแบบต่างๆ เช่น การลงทุนในหุ้น การลงทุนในตราสารหนี้ การลงทุน    
ในอสังหาริมทรัพย์ การลงทุนในสกุลเงินดิจิทัล การวางแผนการเงิน เพื่อสร้างความมั่งคั่งให้กับตนเองและ
ครอบครัว 

Having financial freedom can enable us to live the life we want without 
the need to work or rely on others financially. Investing money is not just depositing 
money in the bank. There are many other ways to increase the value of the asset. Let's 
learn to the right way to invest for yourselves. For example, investing in stocks, investing 
in bonds, investing in real estate, investing in crypto currencies. Let’s do a financial 
planning to build wealth for yourself and your family. 
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004308 เสน้ทางสร้างเจ้าสัว  3(3-0-6) 
 (How to Be a Billionaire) 

              หลายคนคิดที่จะเริ่มต้นทำธุรกิจ อยากมีกิจการเป็นของตนเอง ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป 
เริ่มต้นง่ายๆด้วยการทำโมเดลทางธุรกิจ  (Business Model Canvas : BMC)การเขียนแผนธุรกิจ                    
การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจทั้งด้านการตลาด ด้านการผลิตและการดำเนินงาน ด้านการจัดการทรัพยากร
มนุษย์ ด้านการบัญชี ด้านการจัดการการเงิน และเรียนรู้จริยธรรมทางธุรกิจเพื่อเป็นผู้ประกอบการรุ่นใหม่
ที่ใส่ใจสังคม 

Many people think of starting a business or owning a business. 
Nowadays, it's not difficult to have one anymore. Let’s start with a business model 
canvas or BMC, writing a business plan, analyzing business opportunities in terms of 
marketing, production, and operation. You will also learn about human resources 
management, accounting, and financial management along with business ethics to 
become a new generation of entrepreneurs who care about society. 

 
004309 ธุรกิจออนไลน์  3(2-2-5) 
 (Online Business) 

              การเริ่มต้นและเตรียมพร้อมสู่การประสบความสำเร็จจากการทำธุรกิจออนไลน์ เรียนรู้
การโฆษณาและขายสินค้าอย่างไรให้ปังดึงดูดใจลูกค้า การวางกลยุทธ์ทางธุรกิจเพื่อลดต้นทุน                      
และสร้างผลกำไร  

Let’s getting started and prepared for success from online business by 
learning how to advertise and sell products that attract customers and how to plan 
business strategies to reduce costs and generate profit. 
007317 การจัดการความล้มเหลวสู่ความสำเร็จ    3(3-0-6) 
 (Failure Management to Success) 
 ทฤษฎีและความสำคัญของความล้มเหลวและความสำเร็จ ในด้านการทำงาน การทำ
ธุรกิจ และการดำเนินชีวิต เครื่องมือและกลยุทธ์การจัดการความล้มเหลวเพื่อความสำเร็จ การวิเคราะห์
ความล้มเหลวและความสำเร็จทางธุรกิจ การวัดความสำเร็จของการประกอบธุรกิจ กรณีศึกษาความ
ล้มเหลวและความสำเร็จทางธุรกิจ  การเรียนรู้จากความล้มเหลวสู่ความสำเร็จของผู้ประกอบการ และ
เขียนแผนกลยุทธ์ในการจัดการความล้มเหลว 

Theory and importance of failure and success in working, business, and 
life; tools and strategies to manage the failure for success; an analysis of business failure 
and success; measurement of business success; learning from entrepreneurial failure to 
success; writing strategic plan for failure management. 
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3.3  หลากหลายอย่างกลมกลืน  

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                          น(ท-ป-ศ) 
001310    สื่อสารสื่อสัมพันธ์       3(3-0-6) 
     (Communication with Love) 

             การใช้จิตวิทยาในการสื่อสารให้ เข้าถึงจิตใจผู้คน การอ่านคนจากสารที่ส่งมา                 
ทั้งที่เป็นภาษากายและภาษาพูด ฝึกทักษะการสื่อสารเพื่อสร้างความรักและความร่วมมือในการทำงาน 
เรียนรู้วิธีการสื่อความเข้าใจอย่างลึกซึ้งอันเป็นเครื่องมือสำคัญในการช่วยเหลือเยียวยาจิตใจผู้คนที่เป็นทุกข์
จากการใช้ชีวิตในบริบทสังคมที่มีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

In this class, you will learn about applying psychology in 
communicating with people, reading people from their message from both verbally and 
nonverbally, practicing communication skills to create love and cooperation in work. You 
will also learn how to create mutual understanding, which is an essential tool in healing 
the hearts of people in distress from living in a diverse and rapidly changing society. 
 
000311 สังคมสีรุ้ง  3(3-0-6)   
 (LGBTQ+ Society)  
              สังคมสีรุ้ง คืออะไร มาทำความรู้จักและเข้าใจสังคมสีรุ้ง รวมถึงความหลากหลาย                
ทางวัฒนธรรมในสังคม ยอมรับความเหมือนเชื่อมโยงความแตกต่าง และหาวิธีการปรับตัวเพื่ออยู่ร่วมกัน     
ในสังคมอย่างสันติสุข 

What is the Rainbow Society? Let's get to know and understand the 
Rainbow Society. You will learn about cultural diversity in society and how to accept the 
similarities to bridge the differences and find ways to live peacefully together in a 
society. 

 
000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย   3(1-4-4) 
 (Contemporary Art Appreciation) 
               การศึกษาศิลปะร่วมสมัยในชีวิตประจำวัน ทั้งแฟชั่น งานออกแบบ ทัศนศิลป์ ดนตรี 
นาฏศิลป์ การนำองค์ความรู้ทางศิลปะไปประยุกต์ให้เหมาะสมกับรสนิยมความงามของแต่ละบุคคล 

In this class, you will learn to how to study of contemporary art in daily 
life, including fashion, design, visual arts, music, dance, and application of artistic 
knowledge to suit individual aesthetic tastes. 
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 3.4  พลวัตพลเมือง  

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต  3(3-0-6) 
 (Citizen and Dynamic Society) 

             ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม การปรับตัวให้เท่าทัน         
การเปลี่ยนแปลงเพื่อเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกที่มีทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื่นซึ่งมีความแตกต่าง
กันทางเชื้อชาติ ความเชื่อ ภาษาและวัฒนธรรม โดยคำนึงถึงความเสมอภาค มีความสามัคคี รับผิดชอบ         
ต่อตนเองและผู้อื่น มีจิตอาสาเพื่อพัฒนาสังคม และมีความกล้าหาญทางจริยธรรม กล้าคิดกล้าทำ                
ในสิ่งที่ถูกต้องตามแบบสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขอันจะนำไปสู่ความสงบสุข
ในสังคมและความมั่นคงของชาต ิ

Amid changes in society, economy, and culture, adaptation oneself to 
keep up with transformation is required. To become a Thai citizen and global citizen, you 
should have skills to coexist with others who differ in race, belief, language, and culture 
and think of equality, unity, and responsibility towards oneself and others. You also 
should have a volunteer mind for social development and moral courage to do the right 
things pursuant with a democratic society with the King as Head of State, leading to 
peace in society and national security. 
 
001314 ชีวิตกับการเรยีนรู้   3(3-0-6)   
 (Life as a Learning) 
               เรียนรู้เทคนิคการพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่พร้อมต้อนรับการเปลี่ยนแปลงในทุกจังหวะ
ของชีวิต การเข้าใจและยอมรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม วิธีการสร้างความเข้าใจ
ตนเองและผู้อื่น เพื่อให้สามารถใช้ชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพในทุกสถานการณ์  

In this class, you will learn about techniques to develop yourself to be 
a person who is ready to accept changes in every rhythm of life. You will also learn how 
to understand and accept changes in society and the environment and create mutual 
understanding between yourself and others to be able to live life effectively in every 
situation. 
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002315 รู้เท่าทันกลโกง   3(3-0-6)   
 (Discovering Frauds and Scams) 

              รูปแบบการใช้ชีวิตในปัจจุบันมีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว                    
ส่งผลให้บุคคลบางกลุ่มฉกฉวยโอกาสในการแสวงหาผลประโยชน์ การสร้างข่าวปลอมหรือการนำเสนอ
ข้อมูลที่บิดเบือน การเรียนรู้ถึงกลโกง การคอร์รัปชันที่ เกิดขึ้นในสังคมหรืออาชญากรรมออนไลน์                       
ที่เปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการของสังคม เราต้องเรียนรู้การเอาตัวรอดจากการแสวงหาประโยชน์                   
และเท่าทันต่อกลโกงที่เกิดขึ้นเพื่อปกป้องคุ้มครองสิทธิของตนและเรียกร้องสิทธิของตนเองภายใต้กรอบ               
ที่ถูกต้องตามกฎหมาย 

Nowadays, lifestyles are diverse and changing rapidly. As a result, some 
people take advantage of these opportunities to seek for benefits illegally. For example, 
creating fake news or presenting distorted information, phishing, and scamming. 
Corruption and cybercrimes are changing according to the development of society. We 
therefore must learn to avoid all kind of exploitation and keep up with the scams to 
protect and claim our rights as laws permitted. 

 

002316 กล้องส่องกฎหมาย  3(3-0-6)   
 (Law in Focus) 

              กฎหมายไม่ได้เป็นเรื่องที่น่าเบื่อเสมอไปและมีอะไรมากกว่าที่คิด มาเรียนรู้กฎหมาย
เกี่ยวกับการใช้ชีวิตประจำวัน การทำงาน และความสัมพันธ์กับบุคคลอื่น ให้เท่าทันกับสภาพสังคมและ
เศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไปทั้งในยุคปัจจุบันและอนาคต 

Laws are not always boring and there is more to it than one might 
think. Let’s learn about the law in daily life, work, and relationships with other people to 
keep up with the current social conditions and rapidly changing economy in the future. 
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 4.  สาระ ใส่ใจตัวตน   
         4.1 อัตลักษณ์มหาวทิยาลัย  

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
000401        คนราชภฏั  3(3-0-6) 
 (DNA NRRU) 

              เรื่องเล่าเกี่ยวกับมหาวิทยาลัย การปรับตัวให้เข้ากับสังคมอุดมศึกษา เข้าใจถึงบทบาท
ของนักศึกษา คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์ของบัณฑิตมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา    
“สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน” มีความภาคภูมิใจในการเป็นนักศึกษาราชภัฏ เพื่อนำไปสู่การเป็น                      
ที่พึ่งของท้องถิ่น 

In this class, you will learn about a story of university. Also, you will 
learn how to adapt yourself to higher education society, understand the roles of 
students, have desirable characteristics according to the identity of the graduates of 
Nakhon Ratchasima Rajabhat University with a slogan, "Be conscientious, knowledgeable, 
ready to work." Let’s take pride in being a Rajabhat student to be the supporter of local 
communities. 

 
 4.2 อัตลักษณท์้องถิ่น  

รหัสวิชา    ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                           น(ท-ป-ศ) 
000402        บ้านฉนับ้านเธอ  3(3-0-6) 
 (My Home, Your Home) 
               นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มาจากหลากหลายพื้นที่  จึงควร
แลกเปลี่ยนเรียนรู้วัฒนธรรมที่แตกต่างในระดับจังหวัด ภูมิภาค หรือประเทศ เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน ์               ในการดำเนินชีวิตประจำวัน และการอยู่ร่วมกันอย่างเข้าใจ 

Students at Nakhon Ratchasima Rajabhat University come from various 
areas. We should share, exchange, and learn our cultures at the provincial, regional, and 
country level to apply them for using in daily life and understanding coexistence. 
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000403        ของดีโคราช  3(2-2-5) 
 (The Best of Korat) 

              จังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำจังหวัดทั้งในด้านศิลปกรรม งานหัตถศิลป์              
และวิถีชีวิตในท้องถิ่น วิธีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและต่อยอด ของดีเหล่านั้นให้คงอยู่ ไม่สูญหายในสังคม
ปัจจุบัน จะทำได้ด้วยการบูรณาการความรู้ สร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงานนำเสนอสู่สาธารณชน  ของดี
โคราช แบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ สังคมวิถีชีวิต ศิลปกรรม และหัตถศิลป์ 

The Nakhon Ratchasima province has many great traditions, fine arts, 
handicrafts, and local way of life. The ways to preserve and thrive all those heritages in 
the society are integrating knowledge and converting it into creation presented to the 
communities. Great legacies of Korat can be divided into 3 groups: society & lifestyle, 
arts, and crafts. 
 
000404        เช็คอนิโคราช  3(1-4-4) 
 (Check in Korat) 

              ค้นหาสถานที่น่าสนใจเชิงวัฒนธรรม แหล่งท่องเที่ยว จุดพักผ่อนหย่อนใจ จุดชมวิว           
จุดถ่ายรูป โคราชจีโอพาร์ค หรือจุดน่าสนใจอื่นของจังหวัดนครราชสีมา ด้วยการศึกษานอกสถานที่                 
เพื่อนำไปสู่การเพิ่มมูลค่าการท่องเที่ยวอย่างสร้างสรรค์และยั่งยืน 

In this class, you will find cultural attractions, tourist attraction, places 
for chilling and relaxing, best places for photo shoots, Korat Geopark, or other interesting 
points of Nakhon Ratchasima. You will explore these points with field trips, leading to the 
adding value to tourism in a creative and sustainable way. 

 
000405        ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น  3(1-4-4) 
 (Youth Volunteer) 

              ยุวชนรุ่นใหม่อาสาพัฒนาท้องถิ่น ด้วยการเรียนรู้นวัตกรรม ภูมิปัญญาพื้นบ้านจากการ
เรียนรู้ประสบการณ์นอกห้องเรียน ภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนตามหลักการของศาสตร์พระราชา            
และศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 

The new generation of youth volunteers for local development by 
learning innovation, learning folk wisdom, and learning outside the classroom under the 
participation of the community according to the principles of the King's science and other 
related sciences. 
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000406        ภูมิปัญญาร้อยล้าน  3(3-0-6) 
 (Commercial Wisdom) 

              ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีคุณค่าในตัวเอง ซึ่งคุณค่านั้นสามารถแปรเปลี่ยนไปเป็นมูลค่า                    
ทางเศรษฐกิจได้ ด้วยการจัดการภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างเป็นระบบ เพื่อสร้างมูลค่าเชิงพาณิชย์ ให้ผู้บริโภค               
เห็นคุณค่าและรับรู้  ทำให้เกิดการรักษาและต่อยอดภูมิปัญญาให้อยู่คู่สังคมไทย 

Local wisdom has its own value which can be transformed 
economically by systematically managing local wisdom. It also helps creating commercial 
value for consumers to recognize, and encouraging preservation and extension of local 
wisdom to accompany Thai society. 

 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

1. กลุ่มวิชาแกน 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธบิายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
416001 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรบัเทคโนโลยีดจิิทัล                        3(3-0-6) 

 (Mathematics and Statistics for Digital Technologies) 
พีชคณิตเชิงเส้น ทฤษฎีความน่าจะเป็น คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง การวิเคราะห์

การถดถอย การวิเคราะห์ส่วนประกอบสำคัญ เมทริกซ์ความแปรปรวนร่วม เมทริกซ์สหสัมพันธ์ และการ
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์กับการรู้จำแบบ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสถิติ สถิติสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูล 
การแจกแจงทางสถิติ การทดสอบไคสแควร์ การวิเคราะห์ความแปรปรวน การวิเคราะห์การถดถอย การ
ใช้โปรแกรมประยุกต์เพ่ือการวิเคราะห์สถิต ิวิธีวิจัยทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
 
416002 ความฉลาดทางดิจิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Intelligence) 
                              ความรู้ และทักษะการใช้สื่อและการเข้าสังคมในโลกออนไลน์ เช่น การคิด
วิเคราะห์มีวิจารณญาณที่ดี การใช้ประโยชน์จากข้อมูลข่าวสารในโลกออนไลน์ การป้องกันตนเองจาก
ความปลอดภัยต่าง ๆ ในโลกออนไลน์ การเข้าใจถึงสิทธิ ความรับผิดชอบ และจริยธรรมที่สำคัญในยุค
ดิจิทัล เช่น จริยธรรมการสร้างและเผยแพร่ข้อมูลดิจิทัล และใช้ประโยชน์จากอินเทอร์เน็ตในการมีส่วน
ร่วมอย่างสร้างสรรค์ 

 
416003 หลักการเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย               3(2-2-5) 

 (Principle of Digital Media Technology) 
หลักเบื้องต้นของสื่อดิจิทัล สื่อดิจิทัลในยุคปัจจุบัน นวัตกรรมกับสื่อดิจิทัลใหม่ 

เครื่องมือและเทคนิคที่ใช้ในสื่อดิจิทัลทั้งฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ต่าง ๆ การพัฒนาสื่อดิจิทัลในอนาคต 
การประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัลใหม่ และการจัดการด้านสิทธิของสื่อดิจิทัล (Digital Right Management : 
DRM) แนวโน้มและทิศทางของเทคโนโลยีสื่อดิจิทัลในอนาคต 
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2. กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา น(ท-ป-ศ) 
- กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ 
416101 แพลตฟอร์มดิจิทัลและเทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
 (Digital Platform and Web Technology)  

                    ศึกษาเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมเบื้องต้นของระบบคอมพิวเตอร์  แพลตฟอร์ม
ดิจิทัลและประเภทของแพลตฟอร์มดิจิทัลในปัจจุบัน ระบบปฏิบัติการในการทำงานของแพลตฟอร์ม  
องค์ประกอบของการพัฒนาแพลตฟอร์ม  เทคโนโลยีเว็บ วิธีการทำงานของแพล็ตฟอร์มออนไลน์  การ
ประมวลผลฝั่งไคลเอนท์ การประมวลผลฝั่งเซิฟเวอร์  ความสามารถในการเข้าถึงได้และการใช้งานได้
ของสื่อดิจิทัล  พื้นฐานการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจด้วยภาษาสคริปต์พื้นฐาน 
   
416102 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความมั่นคงทางไซเบอร์ 3(2-2-5) 
 (Computer Networking and Cyber Security) 
                              องค์ประกอบและพื้นฐานของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การสื่อสารข้อมูลและ
เครือข่าย แบบจำลองเครือข่าย แบบจำลอง OSI อินเทอเน็ต HTTP และ TCP/IP protocol ภาพรวม
ของเทคนิคพื้นฐานและมาตรฐานของอินเทอร์เน็ต วิธีการทำงานของแพลตฟอร์ม มาตรฐานทางด้าน
ความมั่นคงและความปลอดภัยของระบบ นโยบายการรักษาความเป็นส่วนตัวและความปลอดภัยของ
เครือข่าย การควบคุมการเข้าถึงข้อมูล ประเด็นทางด้านกฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับความเป็น
ส่วนตัวและความปลอดภัยของข้อมูลที่เกี่ยวกับเศรษฐกิจในยุคปัจจุบัน ฝึกปฏิบัติโดยการวิเคราะห์ภัย
คุกคาม ความเสี่ยง การป้องกันความปลอดภัยของข้อมูล โปรแกรมการป้องกันต่าง ๆ เป็นต้น 
 
- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์
416201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
 (Introduction to Computer Programming)  
                              กระบวนการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา การแทน
ขั้นตอนวิธีด้วยแผนภาพโฟลชาร์ต รหัสเทียม ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และแนวคิดการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์  พื้นฐานการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
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416202 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเทคโนโลยี

เคลื่อนที่เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 (Basic Mobile Application Development)  
                              ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีเคลื่อนที่ แพลตฟอร์มของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
กระบวนการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ การกำหนดตรรกะการทำงานของโปรแกรม 
(Application Logic) การเข้าถึงฮาร์ดแวร์พื้นฐานของอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น กล้อง หรือ อุปกรณ์
ตรวจจับ 
 
416203 การบริหารกระบวนการระบบดิจิทัล       3(2-2-5) 
 (Digital System Process Improvement)  
                              กระบวนการสร้างระบบดิจิทัล วิธีการประเมินราคาระบบดิจิทัล วิธีการบริหาร
โครงการดิจิทัลให้ประสบความสำเร็จ วิธีการออกแบบ วิเคราะห์ และพัฒนาเชิงโครงสร้างของระบบ
ดิจิทัล สภาพการณ์ในการพัฒนาระบบดิจิทัลในปัจจุบัน การพัฒนาระบบดิจิทัลโดยใช้การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ ความหมายของคุณภาพระบบดิจิทัล วิธีสร้างคุณภาพ ตลอดจนกระบวนการและ
วิธีการทดสอบที่จะช่วยป้องกันการเกิดปัญหาภายในระบบดิจิทัล แนวโน้มการพัฒนาระบบดิจิทัล 
ปัญหาการบำรุงรักษา ปัญหาการใช้ซอฟต์แวร์แพกเกจ ปัญหาการสร้างมาตรฐานในการพัฒนาระบบ
ดิจิทัล 
   
416204 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร ์                                         3(2-2-5) 
 (Human Computer Interaction)  
                              พื้นฐานการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ การออกแบบ ส่วนต่อ
ประสานกับผู้ใช้แบบกราฟิก ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์ในรูปแบบสื่อประสม ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์ในรูปแบบของการร่วมงานและการสื่อสาร และการประเมินผลการ
โต้ตอบของผู้ใช้กับคอมพิวเตอร์ การตอบสนองต่อสิ่งต่าง ๆ รอบตัวของมนุษย์ 
   
- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์
416301 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น                                   3(2-2-5) 
                             (Fundamental of Artificial Intelligence) 
                              ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ หลักการปัญญาประดิษฐ์ ปัญหาและเอกภาพ
ของปัญหา ปัญญาประดิษฐ์ในเกม การแทนความรู้ กระบวนการคิดหาเหตุผล การเรียนรู้ การมองเห็น 
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เชี่ยวชาญ การฝึกปฏิบัติและกรณีศึกษาสำหรับระบบทาง
ปัญญาประดิษฐ ์
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416302 คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่องานดิจิทัลมีเดีย   3(2-2-5) 
 (Computer Graphics for Digital Media) 
                              ลักษณะของงานกราฟิก องค์ประกอบ หลักการในการออกแบบ และวิธีการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในงานกราฟิก การเตรียมข้อมูลออกแบบ พื้นฐานการออกแบบเกม  สามารถ
นำเสนอองค์ประกอบหลักการออกแบบกราฟิกได้ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกประยุกต์เพื่อการ
สร้างกราฟิกสำหรับงานดิจิทัลมีเดีย 
   
416303 การออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต ์   3(2-2-5) 
 (Design and Development of Digital Content) 
                              วิวัฒนาการ และรูปแบบดิจิทัลคอนเทนต์ องค์ประกอบ การออกแบบและการ
สร้างดิจิทัลคอนเทนต์ การพัฒนาดิจิทัลคอนเทนท์ตามความต้องการขององค์กร และผู้บริโภค การเขียน
เชิงเล่าเรื่อง การเขียนผังแสดงแนวความคิดของเนื้อหา การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องมือต่าง 
ๆ ในการสร้างดิจิทัลคอนเทนต์ จริยธรรมในการออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ กรณีศึกษาด้าน
การสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์ ดิจิทัลคอนเทนต์สำหรับธุรกิจและการศึกษา และแนวโน้มของดิจิทัล
คอนเทนต์ในอนาคต การจัดการคอนเทนต์และสินทรัพย์ดิจิทัล 
   
416304 การบริหารจัดการองค์กรดิจทิัล 3(2-2-5) 
 (Digital Organization Management)  
                              โค รงสร้ างสถาปั ตยกรรมองค์ ก ร  (Enterprise Architecture) ก ารน ำ
เทคโนโลยีดิจิทัลมาปรับใช้กับทุกส่วนขององค์กร (Digital Transformation) วิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
ใช้ข้อมูลและเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ การกำหนดนโยบาย ยุทธศาสตร์ แผนงาน 
มาตรฐาน แนวทาง การจัดบริการขององค์กร การเลือกเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาสร้างสรรค์และ
ออกแบบระบบอัจฉริยะให้แก่หน่วยงาน ตลอดจนสามารถดูแลและบำรุงรักษาระบบให้มีความมั่นคง
ปลอดภัย การวางแผนจัดการความเสี่ยง ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือในการบริหารจัดการองค์กรดิจิทัล 
 
416305 หัวข้อพิเศษดา้นเทคโนโลยดีิจิทัลมีเดีย                3(2-2-5) 
 (Special Topics in Digital Media Technology) 
                              หัวข้อพิเศษที่ครอบคลุมเนื้อหาโดยเน้นการฝึกปฏิบัติตามความก้าวหน้าและ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีใหม่ ๆ หรือประเด็นที่น่าสนใจในปัจจุบันทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ดิจิทัลมีเดีย หัวเรื่องเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมในแต่ละช่วงเวลา 
 
416306 โครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 
 (Digital Media Technology Project)  
                              ฝึกปฏิบัติการเขียนข้อเสนอโครงงาน วางแผนการทำโครงงาน การทบทวน
วรรณกรรม การวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและดิจิทัลมีเดีย 
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- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
416401 ระบบฐานข้อมูลและเทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูล 3(2-2-5) 
 (Database System and Data Collection Technology) 

สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล ความแตกต่างระหว่างแฟ้มข้อมูลและ
ฐานข้อมูล การบริหารฐานข้อมูล เค้าร่างสามระดับ โมเดลเชิงสัมพันธ์ โครงสร้างเชิงสัมพันธ์ ภาษาเอส
คิวแอล การออกแบบฐานข้อมูล ฟังก์ชั่นการขึ้นต่อกัน กฎความคงสภาพความปลอดภัยของฐานข้อมูล 
กรณีศึกษาการใช้ระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์  เทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูลสมัยใหม่ การเก็บข้อมูลบน
คลาวน์  การเก็บข้อมูลแบบไม่ใช้ภาษาเอสคิวแอล 

 
416402 การจัดการข้อมูลแบบอัตโนมัติ                3(2-2-5) 
 (Automatic Data Management)  
                             แนวคิดการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล การพัฒนาระบบ
การพยากรณ์ข้อมูล การนำเสนอข้อมูลอย่างชาญฉลาด การประยุกต์ใช้การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
และคอมพิวเตอร์วิทัศน์ ในองค์กร ฝึกปฏิบัติการสร้างระบบการจัดการข้อมูลในองค์กรด้วย
ปัญญาประดิษฐ ์
                               
416403 ภาษาอังกฤษสำหรบัเทคโนโลยีดิจิทัล               3(3-0-6) 
 (English for Digital Technology)  
                              การฟัง พูด อ่าน เขียน เพื่อการสื่อสารด้านเทคโนโลยีดิจิทัล การอ่านเขียน
เอกสารเชิงวิชาการด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเบื้องต้น เช่น การอ่านเขียนบทคัดย่อ การเขียนประวัติย่อ 
(Curriculum Vitae) 

 
3. กลุ่มวิชาเอกเลือก 

รหัสวิชา  ชื่อและคำอธบิายรายวิชา      น(ท-ป-ศ) 
416103  ภาษาสคริปตส์ำหรบัการจัดการเว็บไซต ์         3(2-2-5) 
  (Script Language for Website Management) 

                     แนวคิด หลักการและแนวทางที่เกี่ยวข้องกับ การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์
ด้วยภาษาสคริปต์  การประยุกต์ใช้ภาษาสคริปต์สำหรับการทำงานฝั่งไคลเอนต์  การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
เว็บสมัยใหม่สำหรับการจัดการหน้าเว็บ          
 
416104 การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเวบ็ 3(2-2-5) 
 (Design and Development of Web Application)  
                            แนวคิด หลักการและแนวทางที่เกี่ยวข้องกับ การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ การ
ออกแบบหน้าเว็บให้รองรับการแสดงผลที่หลากหลายอุปกรณ์เพื่อการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บ ประเด็นที่เกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บในปัจจุบัน แนวโน้มของการออกแบบเว็บ
ในสังคมดิจิทัล  การฝึกทักษะในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบและพัฒนาเว็บ 
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416105 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเว็บและแพลตฟอร์ม 3(2-2-5) 
 (Application of Web Technology and Platform)  
                              การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านเทคโนโลยีเว็บและแพลตฟอร์มบน
พื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบ เช่น โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 
   
416106 ไมโครคอนโทรลเลอร ์        3(2-2-5) 
 (Microcontroller)  
                            ความรู้พื้ น ฐาน เกี่ ยวกับอิ เล็ กทรอนิ กส์  สัญ ญ าณ ดิจิทั ลและแอนะล็อก 
สถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรเลอร์ การใช้งานตัวรับรู้และอุปกรณ์ การเขียนโปรแกรมในระบบฝังตัว 
   
416107 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง      3(2-2-5) 
 (Internet of Things)  
                              ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง มาตรฐานที่เกี่ยวข้อง ส่วนต่อ
ประสานคลาวด์ โปรโตคอลสื่อสาร การประยุกต์ใช้งาน 
   
416108 การประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    3(2-2-5) 
 (Application of Internet of Things)  
                            การพัฒนาโครงงานอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งบนพื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ 
หรือการคิดเชิงออกแบบ เช่น การพัฒนาบ้านอัจฉริยะ การพัฒนาฟาร์มอัจฉริยะ การพัฒนาสรรพสิ่ง
อัจฉริยะ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 
   
416205 การพัฒนาโปรแกรมข้ามแพลตฟอร์ม                3(2-2-5) 
 (Cross-platform of Mobile Application)  
                            เทคโนโลยีการข้ามแพลตฟอร์ม  เครื่องมือสำหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่แบบข้ามแพลตฟอร์ม  การพัฒนาโปรแกรมแบบข้ามแพลตฟอร์มด้วยภาษาโปรแกรม 
 
   
416206 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเทคโนโลยีเคลื่อนทีข่ั้นสูง          3(2-2-5) 
 (Advanced Mobile Application Development)  
                           การออกแบบและสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ขั้นสูง การติดต่อกับฐานข้อมูล การใช้   
เอพีไอ เช่น Google Maps API การใช้ Framework 
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416207 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเคลื่อนที ่          3(2-2-5) 
 (Application of Mobile Technology)  
                           การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ บนพื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบโดยความเห็นชอบของ
อาจารย์ผู้สอน 
 
416208 แพลตฟอร์มและหลักการออกแบบเกมดิจิทัล         3(2-2-5) 
 (Platform and Principle of Digital Game Design)  
                            บทบาทของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการสร้างเกมดิจิทัลเชิงปฏิสัมพันธ์           
การจัดแบ่งประเภทของเกม ทฤษฎีเกม การออกแบบเส้นเรื่อง ตัวละคร ฉาก ระดับการเล่น ส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้ และประสบการณ์ผู้ใช้ การฝึกทักษะการออกแบบเกมดิจิทัลโดยใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 
   
416209 การพัฒนาเกมดิจิทัล         3(2-2-5) 
 (Digital Game Development)  

                    แนวคิดเกี่ยวกับเกมเอ็นจิ้นและผังการทำงานในการใช้เกมเอ็นจิ้นในการพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์ เกมออนไลน์ซึ่งเน้นที่เครือข่ายและประเด็นการจัดการผู้ใช้ การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์โดยใช้
เกมเอ็นจิ้น ปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวกับเกม 
   
416210 การประยุกต์ใช้เกมดิจิทัล         3(2-2-5) 
 (Application of Digital Game)  

                      การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านการออกแบบและพัฒนาเกมดิจิทัล 
บนพื้นฐานของความคิดสร้างสรรค์หรือการคิดเชิงออกแบบ เช่น เกมแอ็คชัน เกมเล่นตามบทบาทจำลอง 
เกมปริศนา เกมการจำลอง เกมกีฬา โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 
   
416307 การคิดเชิงสร้างสรรคเ์พื่อการพัฒนาดิจิทลัคอนเทนต์         3(2-2-5) 
 (Creative Thinking for Digital Content)  

                      บทบาทของความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ด้วยทฤษฎีต่าง ๆ 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบต่าง ๆ การนำเสนอผ่านสื่อดิจิทัลด้วยการ
ประยุกต์ความคิดสร้างสรรค์สู่ความเป็นผลงานด้านนวัตกรรม โดยเน้นด้านสื่อใหม่ 
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416308 การผลิตสื่อเชิงปฏิสัมพนัธ์ดว้ยสื่อดิจิทัลใหม ่         3(2-2-5) 
 (Interactive Media Production with New Digital Media) 
                              แนวคิด และหลักการผลิตสื่อปฏิสัมพันธ์ รูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์ ประเภทของ
สื่อปฏิสัมพันธ์ เทคโนโลยีสื่อปฏิสัมพันธ์ในปัจจุบัน เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสมือน การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อปฏิสัมพันธ์ในการสื่อสาร การประเมินสื่อปฏิสัมพันธ์ แนวโน้มสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ นวัตกรรมสื่อดิจิทัลยุคใหม่ที่ถูกผสานรวมกับเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  
 
416309 การประยุกต์ใช้ดิจิทัลคอนเทนต์          3(2-2-5) 
 (Application of Digital Content)  

                            การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ บนพ้ืนฐาน
ของความคิดเชิงสร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบ เช่น การพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์สำหรับองค์กร การ
พัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์เพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดยความเห็นชอบจาก
อาจารย์ผู้สอน 
 
416310 การออกแบบและพัฒนาการเรียนรู้แบบดิจิทัล 3(2-2-5) 
 (Design and Development of Digital Learning)  

                              การใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ การเรียนรู้ผ่านเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์
และสื่อประสม (e-Learning content via broadband and multimedia) การเรียนรู้โดยใช้เว็บเป็น
ฐาน ศึกษาการเรียนรู้ด้วยดิจิทัลแพลตฟอร์ม (Digital Learning Platform) แพลตฟอร์มการศึกษาระบบ
เปิด (Massive Online Open Courses : MOOC Platforms) การพัฒนารายวิชา สื่อการเรียนรู้ และ
กิจกรรมการเรียนรู้ ตามมาตรฐานคุณภาพและกระบวนการเรียนการสอนออนไลน์ระบบเปิด ระบบสื่อสาร
ระหว่างผู้เรียน และผู้สอน หรือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน รวมทั้งการวัดและประเมินผลผู้เรียนออนไลน์ 
   
416311 การผลิตสื่อความเป็นจริงเสริมและความเป็นจริงเสมือน 3(2-2-5) 
 (Augmented Reality and Virtual Reality Production) 
                            เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  ประเภทการสร้างสื่อด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน หลักการผลิตสื่อด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและความเป็น
จริงเสมือน หลักการสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช ้
   
416312 การประยุกต์ใช้นวัตกรรมดิจิทัลมีเดีย 3(2-2-5) 
 (Application of Digital Media Innovation)  
                            การพัฒนาโครงงานนวัตกรรมดิจิทัลมีเดียบนพื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ 
หรือการคิดเชิงออกแบบ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดยความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 
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416313 การเรียนรู้ของเครื่องสำหรับพัฒนาองค์กรดิจิทัล          3(2-2-5) 
 (Machine Learning for Digital Organization)  
                            การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่องในองค์กรดิจิทัล  การพัฒนาระบบพยากรณ์
ข้อมูล  การพัฒนาระบบสารสนเทศในองค์กรด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง การจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์
ข้อมูลในองค์กร 
 
416314 กระบวนการอัตโนมัติสำหรับองค์กรดิจิทัล          3(2-2-5) 
 (Process Automation for Digital Organization)  
                            หลักการ ทฤษฎี การประมวลผลข้อมูลอัตโนมัติ เทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างระบบ
ข้อมูลอัตโนมัติ การใช้ซอฟต์แวร์โรบอท (Software Robot : bot) และปัญญาประดิษฐ์ เพื่อการทำงาน
แทนมนุษย์ (Digital Workers) ตัวอย่างการประยุกต์ใช้กระบวนอัตโนมัติในด้านต่าง ๆ ในองค์กรภาครัฐ
และธุรกิจ เช่น การสร้างระบบโต้ตอบข้อมูลอัตโนมัติ (Chatbot) และ ระบบรวบรวมข้อมูลอัตโนมัติ เป็น
ต้น   ฝึกปฏิบัติการสร้างระบบเพื่อการทำงานอัตโนมัต ิ
   
416315 การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับองค์กรดิจิทลั 3(2-2-5) 
 (Application of Artificial Intelligence for Digital Organization) 
                            การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านปัญญาประดิษฐ์สำหรับองค์กรดิจิทัล 
บนพื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดย
ความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน 
   
416316 พื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน          3(2-2-5) 
 (Fundamental of Financial Digital Technology)  
                            รูปแบบการจัดการด้านการเงินด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล เทคโนโลยี
การเงินดิจิทัล การรักษาความปลอดภัยของระบบการเงินดิจิทัล แนวโน้มและทิศทางของเทคโนโลยีดิจิทัล
ทางการเงินในอนาคต  
   
416317 การบริหารจัดการเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน          3(2-2-5) 
 (Financial Digital Technology Management)  
                            การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงินในรูปแบบต่าง ๆ ความเสี่ยงในการใช้
นวัตกรรมเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน ข้อพิจารณาในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน กรณีศึกษาของ
การประยุกต์ใช้งานและประโยชน์ของเทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน การออกแบบเพื่อบริหารจัดการด้าน
การเงิน 
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416318 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทางการเงิน         3(2-2-5) 
 (Application of Financial Digital Technology)  
                            การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านบล็อกเชนและสกุลเงินดิจิทัล บน
พื้นฐานของความคิดเชิงสร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบ เช่น การประยุกต์ใช้บล็อกเชนในองค์กร การ
ประยุกต์ใช้บล็อกเชนในภาครัฐ การประยุกต์ใช้บล็อกเชนสำหรับการลงคะแนนเสียง โดยความเห็นชอบ
จากอาจารย์ผู้สอน 
   
416404 ธุรกิจอัจฉริยะ 3(2-2-5) 
 (Business Intelligence)  
                            แนวคิดเกี่ยวกับธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ประเภทและ
กระบวนการตัดสินใจ ลักษณะสารสนเทศสาหรับธุรกิจอัจฉริยะและเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ การพัฒนา
แบบจำลองเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ แนวทางการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การวิเคราะห์ข้อมูล
ธุรกิจ บทบาทของนักวิทยาศาสตร์ข้อมูล กรณีศึกษาธุรกิจอัจฉริยะและระบบสนับสนุนการตัดสินใจใน
องค์กร ระบบสารสนเทศสำหรับผู้จัดการระดับสูงและระบบผู้เชี่ยวชาญ ซอฟต์แวร์ด้านธุรกิจอัจฉริยะและ
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
   
416405 การพาณิชย์ดจิิทัล          3(2-2-5) 
 (Digital Commerce)  

                            หลักการเบื้ องต้นของแนวคิดและรูปแบบของการจัดการพาณิ ชย์ดิจิทัล 
องค์ประกอบพื้นฐานและโครงสร้างของการพาณิชย์ดิจิทัล ระบบงานทางดิจิทัล การบริหารตลาดพาณิชย์
ดิจิทัล เทคโนโลยีการสื่อสาร เว็ปไซต์ และ โครงข่ายอินเตอร์เน็ต การบริหารด้านเศรษฐกิจดิจิทัล รวมไป
ถึงการบริหารลูกค้าสัมพันธ์บนระบบพาณิชย์ดิจิทัล กลยุทธ์การตลาด หลักการคิดวิเคราะห์ การวิจัยเชิง
พาณิชย์ดิจิทัล การจัดการกับระบบสารสนเทศ รวมถึงระบบการรักษาความปลอดภัย จริยธรรมและ
ประเด็นทางกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการจัดการพาณิชย์ดิจิทัล 
 
416406 การประยุกต์ใช้ธุรกิจดิจิทลั          3(2-2-5) 
 (Application of Digital Business)  
                            การพัฒนาโครงงานตามหัวข้อที่กำหนดด้านธุรกิจดิจิทัลบนพื้นฐานของความคิดเชิง
สร้างสรรค์ หรือการคิดเชิงออกแบบ หรือตามความสนใจของนักศึกษา โดยความเห็นชอบจากอาจารย์
ผู้สอน 
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416407 ความสามารถทางสมรรถนะของนักเทคโนโลยีดิจิทัล         3(2-2-5) 
 (Global Professional Practice for Digital Technology 

Professionals) 
                  ประเด็นและความรับผิดชอบทางวิชาชีพ การกำกับดูแลและการจัดการทรัพยากร

ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล การระบุและประเมินความเสี่ยง ประเด็นด้านสิ่งแวดล้อม ประเด็นด้านจริยธรรม 
กฎหมาย และความเป็นส่วนตัว ทรัพย์สินทางปัญญา หลักการบริหารโครงการ การทำงานเป็นทีมและการ
จัดการข้อขัดแย้ง 
 
416408 การเปลี่ยนสู่องค์กรดิจิทลั         3(2-2-5) 
 (Digital Transformation)  
                            บทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลในชีวิตประจำวัน การแปรรูปธุรกิจเป็นธุรกิจดิจิทัล 
(Business Digital) ธุรกิจแบบแพลตฟอร์ม (Platform Business) อุตสาหกรรมดิจิทัล ที่ตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภค เทคโนโลยีดิจิทัลและรูปแบบโมเดลธุรกิจใหม่ การสร้างประสบการณ์ที่ดีกับผู้บริโภค
ด้วยดิจิทัล (Digital Customer Experience) ที่มีการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง แนวโน้ม
เทคโนโลยีดิจิทัลต่าง ๆ ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีต่อการจัดการธุรกิจ องค์ประกอบที่เป็นโครงสร้าง
พื้นฐานของเศรษฐกิจดิจิทัล สังคมในยุคดิจิทัล แนวทางการปรับเปลี่ยนรูปแบบ กระบวนการ และ
ปฏิสัมพันธ์ภายในองค์กรที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี การประยุกต์ใช้สื่อดิจิทัล  รวมถึงนโยบายและ
กฎหมายต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 
416409 การเริ่มต้นธุรกิจและนวัตกรรมดิจิทัล          3(2-2-5) 
 (Digital Innovation and Startup)  
                            ความคิดสร้างสรรค์และกระบวนการในการสร้างนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยี 
การนำนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยีไปสู่เชิงพาณิชย์ ศูนย์บ่มเพาะทางธุรกิจ การแสวงหาพันธมิตรและ
ความร่วมมือเพื่อการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี การระดมเงินทุนเพื่อการพัฒนาเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมดิจิทัล การเป็นผู้ประกอบการด้านนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยี การตลาดสำหรับเทคโนโลยี
และนวัตกรรมดิจิทัล การเผยแพร่นวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยี การวิจัยประเมินความเป็นไปได้ทาง
ธุรกิจของนวัตกรรมดิจิทัลและเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



46 

4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธบิายรายวิชา        น(ท-ป-ศ) 
416501 การเตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัล

มีเดีย 
       1(0-90-0) 

 (Preparation for Professional Experience in Digital 
Media Technology) 

 

                            จัดให้มีกิจกรรมเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
ในด้านการรับรู้ลักษณะ และโอกาสของการประกอบอาชีพ การพัฒนาตัวผู้เรียนให้มีความรู้ ทักษะ 
แรงจูงใจ และคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ โดยการกระทำในสถานการณ์หรือรูปแบบต่าง ๆ ซึ่ง
เกี่ยวข้องกับงานในอาชีพนั้น 
 
416502 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย       5(0-450-0) 
 (Field Experience in Digital Media Technology) 
พื้นความรู้ : สอบผ่านรายวชิา 416501  การเตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพทางเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดีย 
                            ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีดิจิทัลมีเดียในสถานประกอบการของภาครัฐหรือเอกชน 
โดยบูรณาการความรู้ที่ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ภายใต้การควบคุมของ
อาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้ได้รับความรู้ พัฒนาทักษะ เจตคติ ประสบการณ์ในวิชาชีพ 
และมีบุคลิกภาพที่เหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพื่อให้มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของตลาดแรงงาน  
ที่พร้อมจะทำงานได้ทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 
 
416503 สหกิจศึกษา      6(0-640-0) 
 (Co-operative Education)  
                            การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพตามสาขาวิชาที่ศึกษาในหน่วยงานของภาครัฐหรือ
เอกชน โดยบูรณาการความรู้ที่ ได้จากในหลักสูตรการศึกษา ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับการ
ปฏิบัติงานจริงเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานขององค์กร จัดทำโครงการ การรายงานผลการปฏิบัติงาน การ
เขียนรายงานผลการปฏิบัติงาน การเขียนโครงการและการนำเสนอโครงการตามคำแนะนำของพนักงานที่
ปรึกษา อาจารย์ที่ปรึกษา หรืออาจารย์นิเทศก์ เพื่อให้เกิดทักษะ องค์ความรู้ในวิชาชีพ มีคุณธรรม 
จริยธรรมในวิชาชีพ มีลักษณะนิสัยหรือบุคลิกภาพที่เหมาะสมต่อการปฏิบัติงาน เพื่อให้มีคุณสมบัติตรงตาม
ความต้องการของตลาดแรงงาน ที่พร้อมจะทำงานได้ทันทีเมื่อสำเร็จการศึกษา 
   
 


